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como trabalhar em redes de
aprendizagem




Bem-vindos a Formacao!

A formacéo Educadores Sociais para Telecentros: como traba-
Ihar em redes de aprendizagem é oferecida pela Pensamento Di-
gital a todas as organizagdes beneficiadas com a doacédo de
computadores pelo programa Rede de Cooperacéo Digital.

Portanto, caro educador, seja bem-vindo a esta rede.
E bem-vindo a formacéo.

O objetivo da Pensamento Digital é aprimorar os conheci-
mentos dos educadores sociais levando em conta os conheci-
mentos prévios de cada um, sempre respeitando seus desejos
e seu ritmo de aprendizagem, incentivando a reflexao e a
opinido critica sobre os temas discutidos nos encontros.

E importante destacar que essa capacitacdo presencial é
apenas a porta de entrada para uma formacgao continuada do
programa Rede de Cooperacao Digital. A partir de agora, vocé
faz parte de um grupo de pessoas integradas pela inclusdo
digital. Os orientadores da Pensamento Digital estardao sem-
pre a disposicdo para tirar duvidas, auxiliar, discutir temas e
apontar caminhos.

A Pensamento Digital preparou este material pedagdgico
com o intuito de auxiliar seu aprendizado. Este caderno é
composto de cinco partes:

Este caderno é composto de cinco partes:
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Bom trabalho!

AnaAlves
Coordenadora do Rede de Cooperacgéo Digital

Agenda da formacao
A formacédo é composta de periodos presencial e a distan-
cia intercalados.
® Primeira semana - cinco dias presenciais (3h aula por dia)
® Segunda semana - atividades a distancia e um dia presencial
® Terceira semana - atividades a distancia
® Quarta semana - atividades a distancia e um dia presencial

Apos este periodo o cursista recebe certificado e fica convi-
dado a participar da formacao continuada, que acontece
todas as sextas-feiras a tarde. Sdo encontros vituais ou ofici-
nas presenciais.

Objetivos da formacao

Os objetivos gerais desta formagao podem ser agrupados
em trés grupos:

@ Incentivar o cursista a conhecer e ter autonomia para a
utilizacdo da midia em geral e de ferramentas digitais, tais
como: editor de textos, planilha, editor de apresentacbes e
imagens, internet e correio eletronico. Utilizacdo da internet
como ferramenta de pesquisa, oportunizando o acesso a
diversos tipos e formas de informacéo.

® Desenvolver a autonomia, a auto-estima e o senso critico
do cursista preparando-o para trabalhar como educador.

@ Desenvolver nos cursistas a capacidade de organizacdo de
planos de trabalho, integrando a parte técnica com o desen-
volvimento social dos alunos nas comunidades.

Responsaveis pela Pensamento Digital

Presidente: Léa Fagundes (lea@pensamentodigital.org.br)

Superintendente executiva: Marta Voelcker
(marta@pensamentodigital.org.br)
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Conteudo detalhado da Formacao

1. Comunicacao e Construcao da Editor de textos 4.Planejamento

Identidade na Internet

® Formatar um texto. Objetivo - Fazer um planejamento de curso

Objetivo — Como utilizar diferentes que envolva a utilizagao integrada dos

@ Inserir imagens, bordas, simbolos e

recursos para se comunicar e construir a aplicativos, dentro de uma proposta que

outros caracteres.

identidade pessoal na internet. 3 favoreca o desenvolvimento do aprendiz
® Fazer um curriculo adequado ao cargo

em busca da autonomia.

® Criar e-mail.

® Trabalho com lista de discussao.
® Postar mensagens em férum.

® Utilizar diarios (blogs).

® Utilizar chats e aplicativos de
teleconferéncia.

® Navegar na internet.

® Encontrar informagbes na internet.
Utilizar instrumentos de busca.

@ Construir uma pagina na web.

® Discutir a utilizacao de linguagem
adequada para cada contexto (e-mail, chat,
texto, etc).

2. Fundamentos Basicos

Objetivo — Conhecer o computador e os
recursos basicos que permitem o seu
funcionamento.

® Nocoes basicas de hardware
(componentes do computador,
funcionamento) e softwares (os programas
que tornam possiveis o funcionamento do
computador).

® Sistemas operacionais mais utilizados
(diferengas e peculiaridades) e suas
perspectivas de futuro.

® Estruturas de organizacdo (gerenciador
de arquivos, pastas).

® Instalar/remover programas.

® Manutencao de problemas comuns.

3. Educacao e Empregabilidade
Objetivos — Utilizar os principais aplicativos
em uso nas empresas de forma integrada,
compartilhada e em equipe para
desenvolvimento da autonomia do
educador nas questdes ligadas a educacao e
a empregabilidade. Lidar com os diferentes
publicos atendidos na comunidade,

segundo valores éticos, morais e afetivos.

pretendido.

® Escrever diferentes tipos de textos, com
seus recursos especificos.

@ Editar textos copiados de outro
aplicativo.

@ Salvar o arquivo e conhecer as
diferentes extensoes.

Planilha eletronica
® Organizar informagoes em tabelas.
® Formatar textos e células.

® Fazer um calculo de orcamento e
previsdo de gastos utilizando uma
planilha eletrénica.

® Fazer e interpretar gréficos simples.
@ Salvar o arquivo e conhecer as
diferentes extensoes.

Programa de apresentacgao
@ Utilizar imagens, dados e recursos de
animacao variados.
® Fazer uma apresentacéo.

@ Salvar o arquivo e conhecer as
diferentes extensoes.

A utilizagao dos recursos de forma
integrada visa a:

® Propiciar que o educador saiba quais
aplicativos sdo mais adequados para uma
determinada necessidade.

® Incentivar a resolucao de questdes que
envolvam a utilizacdo de todos os
aplicativos.

® Compreender que textos e graficos

podem ser criados em editores diferentes,

mas podem se unir em apenas um deles
para melhorar a forma de apresentacao
dos dados.

® Mostrar que as ferramentas dos
aplicativos podem ser trabalhadas
conforme o surgimento dessas
necessidades.

® Discussao sobre a necessidade de
planejamento por parte do educador.

® Leitura de textos tedricos sobre o tema.

® Criacao de planejamentos
experimentais a serem executados entre
colegas na formacao.

5. Expressao Artistica na Rede

Objetivos — Expressar informacoes de forma
grafica, visual e animada. Ajustar imagens e
videos para a forma desejada, respeitando a
finalidade de utilizagao do arquivo.

Edicdo de imagens e video

® Redimensionamento de imagens.
® Composicao de imagens.

® Captura de imagens.

® Animacgao.

® Aplicagao de efeitos e filtros.

® Criacao e digitalizagdo de video.

® Confeccgao de slides e fotos com efeitos
de transicao.

® Insercdo de musicas nos videos.

6. Nocoes de Programacao

® Criacdo e edigao de scripts (pequenos
programas) para utilizacédo nas paginas
web.




Fundacao Pensamento Digital

A Fundacdo Pensamento Digital é uma organizagdo que
tem por objetivo promover a inclusdo digital através da rea-
lizacdo de projetos educacionais em comunidades. Para tanto,
beneficia organizagées com a formacao de educadores e com
a doacédo de equipamentos de informatica captados junto a
sociedade e recuperados.

A Fundacgdo Pensamento Digital é uma entidade juridica
de direito privado, de assisténcia social e de educacdo.

Projetos desenvolvidos

Ao longo de sua trajetdria, a Pensamento Digital tem de-
senvolvido projetos em parceria com empresas e entidades.
No momento, a Fundacdo atua em cinco frentes, além do
Rede de Cooperacao Digital.

Projeto Cidadao Digital - é uma iniciativa social mantida
pela Dell e desenvolvida pela Fundacdo Pensamento Digital
em parceria com OSCs. O objetivo do projeto é capacitar ado-
lescentes do Ensino Médio (e a comunidade em geral) para o
uso das tecnologias da informacédo e da comunicagdo através
de aulas de informatica

Telecentros de Porto Alegre — A Prefeitura mantém 33
telecentros em parceria com OSCs em Porto Alegre. A Pensa-
mento Digital estabeleceu uma parceria com a Secretaria Mu-
nicipal de Direitos Humanos e Seguranca Urbana e assumiu a
coordenacao pedagdgica do projeto.

Sinergia Digital — O Sinergia Digital é um projeto criado e
executado pela Face (Faculdade de Administracao, Contabili-
dade e Economia) e pelo Centro Pastoral da PUC-RS, com a
coordenacgédo operacional da Pensamento Digital.

Projeto UCA (Um Computador por Aluno) — A Pensamento
Digital esta participando do Projeto UCA - Um Computador
por Aluno como parceira do LEC (Laboratério de Estudos
Cognitivos) da UFRGS (Universidade Federal do Rio Grande
do Sul). O projeto, proposto pela OLPC (One Laptop Per Child),
esta sendo implantado de forma piloto na escola Luciana de
Abreu, em Porto Alegre, por iniciativa do Governo Federal, que
pretende distribuir um laptop voltado a educacdo para cada
estudante da rede publica do ensino basico. A intencdo do
programa é inovar os sistemas de ensino para melhorar a
qualidade da educacgédo no pais.

Prestacao de servicos — Outra frente na qual a Fundacédo
estd iniciando a atuacao é na prestacao de servicos na area de
consultoria para empresas que desejam montar telecentros
em suas unidades e/ou nas comunidades préximas. Geral-
mente este trabalho é acompanhado de formacédo de educa-
dores e voluntarios.

Missdo
Oportunizar a comunidades o acesso as tecnologias da

informacdo e da comunicagdo, promovendo a formagdo
cidadd e a cultura de aprendizagem continuada.

Resultados alcancados

A Pensamento Digital atua nas comunidades mudando
realidades. Os beneficiados diretos pela atuacdo da Fundacao
sdo as OSCs (Organizacdes da Sociedade Civil), que recebem
equipamentos e orientacdo para a montagem dos telecentros,
e os educadores sociais, que recebem formacgao continuada.

Indiretamente, contudo, os beneficiados sao os alunos que
freqlientam os telecentros. Sdo adolescentes, criancas, adul-
tos e idosos com motivacdes diferentes, mas movidos pelos
sentimentos comuns de participar, aprender, integrar, compar-
tilhar, interagir. A Fundacdo estima que o seu método educa-
cional beneficie 30 mil pessoas por ano, as quais passam a
estar mais preparadas para o convivio mutuo, a cidadania e o
mercado de trabalho.

Parceiros Estratégicos
® UFRGS - Universidade Federal do Rio Grande do Sul
® PUC-RS
® Cristina Foundation
Mantenedores Masters
® McMahan Center
® Dell
Mantenedores
® Microsoft
® Petroflex

Apoiadores

® Assespro/RS

® Bordasch Auditores Associados
® Cesmar

@ CIEE/RS

® Expresso Mercurio

@ Fundacéo Luterana de Diaconia
@ Instituto Stefanini

® Prefeitura de Porto Alegre

® Planac Solugdes em Informatica

® Procergs
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Rede de Cooperacao Digital

Este projeto se caracteriza pela cap-
tacgao, recuperacdo e doacao de equipa-
mentos de informatica para organiza-
¢oes. Os computadores sao doados para
OSCs (organizacdes da sociedade civil)
interessadas em criar telecetros, espa-
¢os onde criancas, jovens e adultos tém
contato com o mundo da tecnologia e
com a internet através de cursos e, tam-
bém, em momentos de uso livre.

Além de doar os equipamentos, a
Fundacédo coloca a disposicdo da OSCs
todo um método de aprendizagem de-
senvolvido e testado em telecentros co-
munitarios. Como efetivamente fazer a
inclusdo digital dos moradores das co-
munidades atendidas? A Pensamento
Digital sabe como e oferece esse conhe-
cimento realizando formacées para os
educadores sociais.

Como Doar

Empresas e pessoas fisicas podem
doar computadores para alimentar a
Rede de Cooperacdo Digital. Os equipa-
mentos sdo recolhidos no endereco do
doador e encaminhados para a revisao
técnica. Posteriormente sao distribuidos
para OSCs.

A captacao de computadores é feita
através do Formuldrio para Doagéo no site
www.pensamentodigital.org.br. Os equi-
pamentos que estiverem em condi¢des
de uso sao imediatamente repassados
para as comunidades; os que necessi-
tam reparos sdo levados para as cen-
trais de recuperacao.

Como Receber

As organizagdes interessadas em re-
ceber computadores e integrar a Rede
de Cooperacao Digital devem adequar-
se as Condicées de Elegibilidade e preen-
cher a Ficha de Inscri¢cdo de Projeto no site
www.pensamentodigital.org.br com a pro-
posta para o uso dos computadores so-
licitados. A Comissédo de Selecdo de Proje-
tos, composta por representantes da
Fundacao Pensamento Digital e parcei-
ros do programa, define, com base nos
Critérios de Sele¢do de Projetos, o destino
dos computadores recebidos.

Parceiros

Os principais parceiros do Rede de
Cooperacéo Digital sdo a Expresso Mer-
curio e o Cesmar - Centro Educacional e
Social Marista, no Rio Grande do Sul, e a
Planac Solu¢es em Informatica, em Sao
Paulo.

Formacao

A Fundagao Pensamento Digital ofe-
rece capacitacao as equipes das organi-
zagoes beneficiadas com os computa-
dores doados. A formacgao de educado-
res sociais tem por objetivo prepara-los
para que os telecentros possam
oportunizar ao publico autonomia para
a aprendizagem continuada e para a
interagdo, possibilitando a construcao
de identidade

Rede de Cooperagdo Digital em
2006

Resultado acumulado até dez/2006
Organizagdes beneficiadas121
Equipamentos doados 633

Projetos requerendo equipamentos
234

Educadores formados 355

Rede de Cooperagdo Digital em
2007

Resultado acumulado até abril/2007
Organizagdes beneficiadas160

Organizagdes beneficiadas com
computadores 141

Organizages beneficiadas sé com
formacgdoi9

Organizagdes beneficiadas com
computadores e formagdo 122

Equipamentos doados 1.030

Projetos requerendo equipamentos
281

Educadores formados 375

Usuérios cadastrados no Amadis
2.448




Anotacoes
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Proposta Pedagogica
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Apresentacao

Este material apresenta a proposta pedagdgica da Pensa-
mento Digital. Aqui estdo reunidos fundamentos tedricos, fer-
ramentas de apoio e sugestdes de planejamentos e atividades.

Na sociedade atual, é preciso mais do que usar a maquina
apenas repetindo comandos que podem estar escritos em um
manual. E fundamental ser critico e criativo, sabendo usar os
diferentes recursos que um computador pode disponibilizar.
Neste sentido, a proposta pedagdgica desenvolvida pela Pen-
samento Digital busca formar sujeitos capazes de refletir e
encontrar relagdes, tornando-se autbnomos.

Para tanto, a proposta pedagdgica da Pensamento Digital
tem como fundamentos a aprendizagem continuada, a auto-
nomia e ainteracao. O uso de computadores e dainternet esta
voltado para o desenvolvimento de habilidades como a capa-
cidade de buscar, selecionar e organizar as informacgoes dese-
jadas, de refletir e de construir conhecimento a partir das mo-
tivacdes dos aprendizes.

Uma das peculiaridades desta proposta reside no fato de
que nao existe uma ordem rigida de atividades a serem cum-
pridas, muito menos receitas magicas para tornar as aulas
mais atraentes. Pretende-se, por outro lado, demonstrar que é
possivel auxiliar na aprendizagem dos alunos via mudanca
de atitudes e de concepcbes, desenvolvendo habilidades como
criatividade, autonomia, sociabilidade, afetividade, escrita, lei-
tura e diccao, postura no mercado de trabalho, entre outras.

A Fundacao Pensamento Digital é diferenciada porque nao
procura transmitir algum conhecimento ou técnica. O objetivo
é promover mudancas ou propiciar condi¢des para novos olha-
res, ou seja novos modelos e formatos educacionais, aproxi-
mando a educacao das Tecnologias da Informacéao e da Co-
municagao (TICs).

Cada educador deve ler este material com olhar critico, pro-
curando aproxima-lo de sua realidade e de suas necessidades.
E importante ressaltar o papel do educador, como sendo o
agente que decidira qual ferramenta, aplicativo ou atividade é
mais adequada ao seu publico.

Portanto, boa leitura!

Equipe Pensamento Digital

Producdo em maio de 2007

Atualizacdo em setembro de 2007

Anotacoes
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Aprendizagem continuada

Aprendizagem continuada ou educacgao ao longo da vida (lifelong education) sao
termos que estao sendo muito utilizados. O perfil do trabalhador esta se adequando
as rapidas mudancas econémicas, sociais e culturais da sociedade atual. Hoje, o que
prevalece e se deseja é o trabalhador com um conhecimento interdisciplinar, com
condicdes de atuar em varias areas do conhecimento. Conhecimento este que rapi-
damente se torna insuficiente pela velocidade das informagées. A formacao inicial
se defasada e as tendéncias mais fortes apontam para a aprendizagem continuada.

Hoje a escola é um entre os muitos ambientes de possibilidades de aquisicao de
conhecimento. Nao se pode mais responsabilizar a escola como Unica opcdo para
promover a constru¢do do conhecimento. Neste quadro de mudancas, a educacdo a
distancia surge intensificando o processo de aprendizagem continuada, principal-
mente com a insercao das Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (NTICs).

O conhecimento rapidamente torna-se insuficiente pela velocidade das infor-
macoes, a formacao inicial torna-se defasada e as tendéncias mais fortes apontam
para a aprendizagem continuada.

Os ambientes virtuais de aprendizagem, principal recurso para a educacdo a distan-
cia, auxiliam muito no processo da aprendizagem continuada, pois neles se reinem
ferramentas, como por exemplo, féruns, chats, dlbum de fotos, biblioteca, que promo-
vem a aprendizagem continua, aproximando sempre os educadores dos educandos,
proporcionando motivacdo e autonomia no processo de aprendizagem.

SAIBA MAIS SOBRE APRENDIZAGEM

Aprender é fundamentalmente uma questao de fazer e manter ligacoes.
Conhecimentos, habilidades e experiéncias anteriores sdo integrados a novas
idéias e conceitos. Juntos sdo transformados em compreensdo nova e mais
profunda. Aprender envolve uma busca por significado em que sao
disponibilizadas aos aprendizes oportunidades de engajamento em
atividades propositivas e relevantres, bem como utilizar suas proprias
experiéncias como uma referéncias critica.

Segundo David Merrill, a aprendizagem fica facilitada quando:

@ O aprendiz esta envolvido na solugdo de problemas reais.

@ Sao ativadas experiéncias anteriores relevantes.

® Novos conhecimentos ou habilidades sdo demonstrados para o aprendiz.
® Novos conhecimentos ou habilidades sdo aplicados pelo aprendiz.

® Novos conhecimentos sao integrados ao mundo do aprendiz.

Conhecimentos e habilidades que nao fazem parte do cotidiano do aprendiz
sdo esquecidos rapidamente. Muitas vezes, habilidades precisam ser
modificadas ou adaptadas para terem sentido no mundo do aprendiz. E
preciso proporcionar oportunidades para aprendizes refletirem sobre a
aprendizagem e como compartilha-la através do didlogo critico para que se
torne parte de seu leque de opc¢des individual.

Fonte:Facilitando Oficinas - da teoria a pratica.

Gets—Grupo de Estudos do Terceiro Setor

CITACAO

A universalizagdo da educagdo bdsica,
conquista das sociedades mais ricas no
século XX, e a formagdo inicial para o
exercicio de uma determinada profissdo ndo
serdo mais suficientes para atender as
exigéncias do mercado de trabalho da
sociedade futura: a educagdo ao longo da
vida, isto é, a formacdo profissional
atualizada, diversificada e acessivel a todos
serd ndo apenas um direito de todos e,
portanto, dever do estado, mas constituird
provavelmente o melhor sendo o dnico meio
de evitar a desqualificacdo da forca de
trabalho e a exclusdo social de grandes
parcelas da populagdo, consistindo num

importante fator de estabilidade social.
Fonte: Belloni (2001)




Reflentido sobre autonomia

Autonomia é um conceito muito amplo que define a capa-
cidade da pessoa de tomar decisbées com liberdade, depen-
dendo apenas de si prépria. Anotagoes

O objetivo do trabalho apresentado neste material e nas
formagdes da Pensamento Digital é tornar o aprendiz auté-
nomo, mas, é importante explicar: o objetivo é iniciar pela
autonomia quanto ao uso dos recursos tecnolégicos. Desta
forma, o aprendiz pode pesquisar um software na internet que
atenda as suas demandas, ou também pode procurar materi-
ais e grupos que tenham informacgodes do seu interesse. A pes-
soa passa a ser ativa na busca por novidades, possibilidades e
informagdes Uteis para a sua vida, o seu trabalho ou estudo.

A autonomia pode ser desenvolvida em diversas ativida-
des e oportunidades. Um exemplo é o trabalho com projetos
de aprendizagem, que permite que cada estudante escolha o
tema que vai estudar. O aluno define seus objetivos e busca
materiais e caminhos para resolver o seu desafio e encontrar
a resposta para as suas duvidas, confrontando suas certezas
provisorias. Claro que o professor neste caso tem um papel
fundamental: deve mostrar caminhos, auxiliar em davidas, mas
também dar liberdade para seus alunos tentarem, experimen-
tarem, caminhando, assim, rumo a autonomia, tdo necessaria
nos tempos atuais.

SAIBA MAIS SOBRE PROJETOS DE APRENDIZAGEM

A atividade de fazer projetos é simbdlica, intencional e
natural do ser humano. Por meio dela, o homem busca
a solucao de problemas e desenvolve um processo de
construcdo de conhecimento, nas artes, ciéncias
naturais e sociais.

A elaboracao do projeto constitui a etapa fundamental
de toda pesquisa que pode, entdo, ser conduzida gragas
a um conjunto de interrogagdes, quer sobre si mesma,
quer sobre o mundo a sua volta.

Fonte: http://www.lec.ufrgs.br
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A importancia da interacao

O ser humano néao sobrevive se ficar isolado, sem estimulos. A interacdo é neces-
saria para o desenvolvimento de criangas, adolescentes, adultos e idosos. O homem
depende da natureza, das outras pessoas, de objetos e de espacos onde se estabe-
lecem trocas.

A interacdo se da pelo fato da pessoa agir sobre algo (texto, maquina, pessoa) e
sofrer a reacdo. O individuo interage com o meio em que vive e com outras pessoas,
numa perspectiva de (re)construcdo dos seus conceitos e objetivos pré-estabelecidos.

Um aprendiz ndo é um vaso vazio a ser preenchido. A experiéncia é ativamente
construida e reconstruida através da interaca-o direta com o mundo. Essa interacdo
se da com outra pessoa, da pessoa com ela mesma ou com alguma circunstancia do
ambiente externo. Seja como for, ninguém é uma esponja que absorve informacao.
A interacdo estd no dia-a-dia. Todas as pessoas estdo o tempo todo construindo e
reconstruindo o seu conhecimento, manipulando o mundo a sua volta.

Com as Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicacao (NTICs), o processo de
interacdo se intensifica. O educador e os processos de aprender passam a ter novos
significados e papéis. O educando passa a ser ativo no processo de aprender. O
educador passa a ser um orientador, facilitador e também aprendiz.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem oferecem recursos via web, utilizadas
em Educacéo a Distancia, que propiciam trocas interativas. Sao elas: féruns, chats,
publicacdo de trabalhos, diarios.

Com todos esses recursos, a linearidade na aprendizagem, comum no sistema
educacional atual, perde espaco para hipertextualidade, para a constru¢do do co-
nhecimento nao-linear. Neste contexto, o educando aprende conforme sua necessi-
dade, e o educador, no seu papel de facilitador, necessita de uma postura
interdisciplinar para suprir as necessidades demandadas pelos educandos. Esse
dinamismo todo é fator essencial para que se desenvolva uma aprendizagem
satisfatéria.

A partir dainteracéao do sujeito ao meio é que se da a aprendizagem. Essa afirma-
cdo estd baseada na Epistemologia Genética de Jean Piaget e embasa a proposta
pedagdgica descrita neste documento.

SAIBA MAIS SOBRE HIPERTEXTO

Em computacao, hipertexto é um sistema para a visualizacdo de informacao
cujos documentos contém referéncias internas para outros documentos
(chamadas de hiperlinks ou, simplesmente, links).

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Hipertexto.

O hipertexto é uma espécie de texto multi-dimensional em que trechos de
texto de uma pagina se intercalam com referéncias a outras paginas. Clicando
com o mouse numa destas referéncias (links), a pagina é substituida pela
pagina referenciada. O hipertexto é muito apropriado para a representacao
de informacgdes no computador por dois motivos: permite subdividir um
texto em trechos coerentes e relativamente curtos, facilitando a sua
organizagdo e compreensdo e permite a facil referéncia a outras partes do
texto ou a outros textos, totalmente independentes, muitas vezes
armazenados em locais distantes. Isto cria uma caracteristica propria de
leitura da informacdo que, apds um curto processo de adaptacao, passa a ser
intuitivo para o usuario, que se refere a esta leitura como “navegacao”

Fonte: Imre Simon / Wed Jul 16 16:46:01 EST 1997 / http://www.ime.usp.br/~is/
abc/abc/node9.html

CITAGOES

Desenvolver a inteligéncia em suas multiplas
facetas é tornar mais fdcil o processo de viver
a vida. Mas como o homem pode garantir
isso? Sozinho, com certeza ndo garantird. O
homem depende da natureza, das outras
pessoas e dos fluxos, cadeias, redes
energéticas e materiais que se estabelecem
como elementos de troca entre eles. Assim, o
homem depende necessariamente da
interagdo.

Fonte: Magdalena e Costa (2003)

A aprendizagem, segundo a Epistemologia
Genética de Piaget, depende de um processo
construtivo que ocorre através de construgées
e reconstrugdes dos sistemas de significacdo
e dos sistemas Iégicos de cada individuo.
Para que o individuo faca suas
(re)construgdes é fundamental que ele possa
interagir com os objetos (natureza, mundo
fisico, cultura, artes, ciéncias, linguagens...),
com outros sujeitos (sociedade, institui¢des...)
e agora com a tecnologia.

Fonte: Fagundes (2005)

Conhecer ndo é somente explicar e ndo é
somente viver. Conhecer é algo que se dd a
partir da vivéncia (ou seja, da agdo sobre o
objeto do conhecimento) para que este
objeto seja imerso em um sistema de

relagées.
Fonte: Ramozzi-Chiarottino (1988)




Ambientes virtuais

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) surgiram
de uma necessidade de organizar e desenvolver propostas
pedagdgicas coerentes com a Educacédo a Distancia (EAD). Os
AVAs sao ambientes via web que possibilitam o desenvolvi-
mento de espacos de aprendizagem nos quais se constroem
redes cooperativas, proporcionando interagdes no processo
de ensino-aprendizagem.

A origem dos AVAs estd diretamente ligada a origem da
Educacéo a Distancia (EAD), que comecou a surgir no Brasil no
final do século XIX e inicio do século XX, de uma maneira discre-
ta. A EAD era utilizada, com intuito diferente de hoje, para suprir
lacunas deixadas pelo ensino presencial, com os cursos por
correspondéncia (inicio do século XX), programas radiofonicos
e televisivos (década de 70), com dudios e videos (década de 80)
e, enfim, com a transmissao via-satélite (década de 90).

Hoje, pode-se dizer que existe a EAD antes e depois do
surgimento da internet. Antes, o aprendiz ficava isolado, sem
oportunidade de interagdo com outros colegas. Com o adven-
to da internet, a EAD estd mudando totalmente. As propostas
pedagdgicas estdo cada vez mais adaptadas as novas
tecnologias. Os AVAs estdo se multiplicando e as comunidades
virtuais — nas quais o educando atua como sujeito, tornando-
se autonomo no desenvolvimento de suas competéncias -
estdo cada vez mais presentes no universo da EAD.

A utilizacao das tecnologias da informacao e da comunica-
cdo contribui para um ambiente de construcdo, gerando um
ensino inovador e voltado para a realidade, fazendo com que
o educador e o educando desenvolvam o ato de pensar e
cooperar. Todo este processo de mudanca esta sendo favora-
vel para o desenvolvimento da autonomia e da criatividade
do trabalhador dos novos tempos, que precisa estar sempre
atualizado para vencer os desafios do dia-a-dia.

As oficinas ou as formagdes que utilizam trocas de e-mails
e discussoes via web sao classificadas, muitas vezes, como
educacdo a distancia. A EAD é mais do que isso. O planejamen-
to é fundamental, sempre com a participacao do professor/
educador/tutor e, principalmente, em um ambiente que
viabilize a cooperacgao de todos.

Uma caracteristica essencial da EAD é a interacao, possibili-
tando um tipo de aprendizagem nos modelos construtivistas.
Sem compartilhamento do conhecimento, o aprendiz ndo con-
segue ter a dimensao do aprendizado adquirido. A colabora-
¢do no processo de aprendizagem é essencial e as trocas enri-
quecem este processo, permitindo ao aprendiz seguir adiante
na busca de informacgédes.

Os AVAs estdo cada vez mais ajudando a transformar a
educacao contemporanea. Utilizam as tecnologias da infor-
macao e da comunicacdo como meio para que a aprendiza-
gem ocorra de maneira a estimular o sujeito a ser autbnomo,
critico, reflexivo.

A proposta pedagdgica em ambientes virtuais € muito mais
desafiadora. No ensino presencial, na maioria das vezes, a co-
municagao é unidirecional, com aulas expositivas, sem interacées.
Ja numa formacéo a distancia, a tendéncia é haver muita apro-
ximacdo devido as ferramentas disponiveis e as propostas pe-
dagdgicas. O didlogo precisa ser permanente para que nao haja
desinteresse dos alunos.

CITACOES

Um dos méritos do computador no campo da educagdo é, porém,

o de tentar resolver um dos grandes problemas da educagdo: como
respeitar o ritmo da aprendizagem, como evitar defasagens entre o
tempo proposto (ou imposto) pela escola e o tempo necessdrio ao
aluno numa atividade particular em um determinado momento da
vida.

Fonte: Lollini (1991)

Na possibilidade da constru¢do de conhecimento pelo aluno por meio
da concepgdo de ambientes de aprendizagem, destaca-se a natureza
construtivista de aprendizagem: os individuos sdo sujeitos ativos na
construgdo dos seus préprios conhecimentos.

Fonte: Lollini (1991)

Anotacoes
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Amadis: um convite para aprender

E dificil pensar a aprendizagem da informatica como uma finalidade em si. Ela &,
como toda forma de tecnologia, ferramenta para o sujeito ampliar sua maneira de
interagir com o mundo. Do contrario, ndo ha sentido em aprender, ja que o aprendi-
zado visa melhorar a vida do aprendiz em algum sentido. Por exemplo, de nada
adianta o aluno aprender o que é a internet se nao sabe interagir com a ferramenta,
se ndo sabe usa-la para ampliar seu conhecimento, comunicar-se com o outro, ex-
pressar-se. Isso tudo é aprender.

Por acreditar no valor da interacdo na aprendizagem, a Pensamento Digital usa
como ferramenta o Amadis — Ambiente de Aprendizagem a Distancia, cuja proposta
é baseada na interacdo e na troca de conhecimento entre aprendizes e educadores.

Ao participar desse universo virtual, o aluno tem a possibilidade de se situar em
relacdo a um saber partilhado, construir um espaco de autoria personalizado com os
instrumentos do préprio ambiente e interagir com colegas, professores e voluntari-
os. Sdo exploradas varias formas de expressdo: mensagens instantaneas, chats, dia-
rios, féruns, paginas de web, projetos, e-mail.

O Amadis possibilita e incentiva a autoria no momento que permite a criagado/
publicacdo de paginas pessoais e de projetos, além de possibilitar a criacdo de
comunidades com recursos interativos como féruns, mensagens e chats. Assim, em
um mesmo ambiente, todos os usuarios podem compartilhar idéias e experiéncias,
aumentando sua rede de amigos e também aprendendo cada vez mais coisas novas.

O Amadis foi desenvolvido pelo Laboratério de Estudos Cognitivos (LEC) da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) em 2002. Trata-se de um projeto
de pesquisa desenvolvido com o objetivo de investigar e desenvolver softwares para
a educacdo a distancia que privilegiem a aprendizagem e a construcdo do conheci-
mento, explorando todas as possibilidades que a midia internet oferece.

Neste ambiente, qualquer pessoa pode se cadastrar para utilizar as ferramentas
disponiveis, tornando-se assim um usudrio. Também é possivel apenas visualizar os
projetos e paginas, como visitante.

SAIBA MAIS SOBRE O AMADIS

As ferramentas de autoria devem prover facilidades para que os

construtores de projetos registrem seus processos de pesquisa. Isto pode ser
feito através da criacdo de uma pagina do projeto na internet, uma pagina
pessoal ou do registro em um diario (do usudrio ou projeto).

A publicacdo da pagina permite ao usudrio a divulgacdo das suas pesquisas,
instigando futuras contribuicdées de outros sobre o ambiente. Além disso, o
processo de construcdo da pagina é um meio adequado para o aprendiz
refletir sobre seu projeto, tornando-o produtor ativo de conhecimento e
influenciando formacées de redes de pesquisadores. Através da pagina
pessoal o usuério do Amadis pode construir um espaco préprio dentro do
ambiente, construir uma identidade de referéncia para outras pessoas. Por
fim, o diario (blog) vem facilitar a criacdo de uma linha temporal de evolucdo
do projeto que estad sendo desenvolvido. Ao mesmo tempo, ele oferece um
nivel de interatividade com outros usuarios, na medida em que permite a
adicdo de comentarios sobre os registros feitos no diario.

Fonte:http://amadis.lec.ufrgs.br/index.php/Funcionalidades

CITACOES

Tijiboy, Magada, Santarosa e Fagundes
(1999) entendem que uma postura
cooperativa é o elemento mais importante
em ambientes telemdticos de ensino.
Segundo elas, as relagbes entre os
participantes nesse tipo de ambiente
viabilizam a tomada de decisdo em grupo,
em vez de serem impostas de cima para
baixo.Valoriza-se consciéncia social,
tolerdncia e convivéncia com as diferencas.
Percebendo-se como importantes nos
processos, os sujeitos sentem
responsabilidade pelo seu proprio
aprendizado bem como o do grupo. Através
de trocas sdcio-cognitivas, o sujeito confronta
seu ponto de vista com o do outro
descentrando o seu pensamento, o que
provoca reflexdo e conflitos sdcio-cognitivos.
Fonte: Primo (2001)

Um ambiente de aprendizagem constitui-se
em um convite para aprender. Piaget afirma
que as criangas e também os adultos
deveriam ter oportunidades para realizar
suas proprias experimentagoes e suas

proprias pesquisas.
Fonte: Nevado (2001)




O papel do educador

Historicamente, o educador é a pessoa que acumulou co-
nhecimento através de suas experiéncias de vida e do estudo,
sendo que estes conhecimentos sao passados aos alunos atra- Anotagées
vés de explicacbes, aulas expositivas e outros tantos artificios
para desenvolver o raciocinio e ampliar a cultura dos aprendi-
zes. Nos dias atuais ainda é assim, ou seja, o educador é aquele
que estudou e se preparou para conhecer profundamente
certa area do conhecimento. Mas, o que mudou? O mundo e
suas necessidades. E o educador vem mudando para acompa-
nhar as exigéncias da sociedade e do mercado de trabalho,
que atualmente precisam de pessoas criativas, curiosas, pes-
quisadoras, determinadas e com autonomia para buscar no-
vos conhecimentos e informagoes.

Com os recursos tecnoldgicos disponiveis atualmente, no-
vas formas de interacdo entre educadores e alunos passam a
ser possiveis. O professor deixa de ser uma pessoa que esta
acima dos alunos e que apenas transmite seu conhecimento —
agora, professores e alunos podem trocar idéias e aprende-
rem juntos.

Além disso, experiéncias mostram o quanto é positivo para
aeducagao permitir que os alunos escolham os temas que lhes
interessam estudar. Desta forma, o papel do educador atual
deixa de ser o de um transmissor de conhecimento para se tor-
nar o de um orientador, um facilitador do processo de constru-
¢ao de conceitos pelos alunos. Eimportante que este educador
esteja preparado para buscar informacoes, para auxiliar os alu-
nos, respeitando os interesses de cada um e interagindo em
todos os momentos.

E como esse educador construira uma relacdo, um vinculo
com o educando? O educador tem ao seu alcance a interagao.
Cabe a ele saber mediar esta ferramenta de forma adequada e
dentro da realidade dos educandos. O principal é ndo perder
o vinculo afetivo, nunca deixar o educando sem uma resposta,
mesmo se for para adiar a resolucdo de algum problema. O
educando precisa sentir a presenca do educador, para dar con-
tinuidade no seu processo de aprendizagem.

CITACAO
No contexto atual da educagdo a distancia, o educador ndo deve

pensar apenas na drea cognitiva. Em um ambiente de aprendizagem

construtivista é preciso ativar mais do que o intelecto. Ao educador
cabe a fungdo de ativacdo da aprendizagem, ele deve trabalhar

consigo mesmo a percep¢do de seu proprio valor e promover a auto-
estima e a alegria de conviver e cooperar, bem como desenvolver um

clima de respeito e de auto-respeito.
Fonte: Fagundes (1999)
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Aprendizagem em modulos

A proposta pedagdgica da Pensamento Digital é aplicada a uma ampla gama de
conteudos. A idéia é que todas as instituicoes oferecam o Modulo de Iniciacao e
outros cursos que mantenham a proposta de trabalho por projetos e o uso do
ambiente virtual de aprendizagem Amadis, mas se diferenciem conforme a variagao
de trés principais eixos: publico-alvo, questdo geradora, software utilizado.

O primeiro passo € a avaliacdo do publico da instituicdo: faixa etdria, interesses,
necessidades da comunidade e outros pontos importantes. E fundamental conhe-
cer o publico a ser atendido para que as acées sejam planejadas da forma mais
eficiente e produtiva, de acordo com as reais necessidades dos educandos.

Em certos casos, sendo a questao geradora a empregabilidade, o software assume
o objetivo principal da formagdo. Em outros casos, os aplicativos utilizados sao
recursos para o desenvolvimento do curso.

Para a implantacao do telecentro, a Pensamento Digital sugere o Médulo de
Iniciacdo no qual serd trabalhada a construcdo da identidade dos alunos, utilizando
para isso diferentes recursos tecnoldgicos e softwares disponiveis na instituicao.

Maodulo inicial

O Médulo de Iniciagdo tem por objetivo levar os alunos a utilizarem um ambiente
virtual de aprendizagem, que permite a construcdo colaborativa de projetos de
aprendizagem. A partir do tema (re)construcao da identidade explora-se, em nivel de
iniciacdo, construcao de pagina na internet, recursos de interacdo na internet (como
féruns, chats) e recursos do ambiente de aprendizagem, como diario e comentarios
aos demais usudrios, e aplicativos de escritorio usuais no mercado de trabalho.

Esse médulo de iniciacdo esta sendo abordado neste material no préximo capi-
tulo. Serdo apresentadas as estratégias de trabalho em diferentes recursos do am-
biente virtual de aprendizagem Amadis e de aplicativos de escritorio.

Modulos complementares

Cada instituicdo, considerando sua demanda, pode criar médulos complementa-
res. Esses cursos visam a atender uma necessidade e/ou desejo do publico atendido.

Ao pensar em um moédulo complementar, a instituicdo deve definir :

® Nome. Qual nome resume o curso e sera facilmente entendido pela comunidade?

® Objetivo. O desejo é ensinar o qué e por qué?

® Publico-alvo. Para quem o curso se destina?

® Duracdo. A Pensamento Digital recomenda duracdo de dois meses.

@ Programa do curso. Definir os contedidos que serdo ministrados.

® Softwares necessarios.

@ Planejamento do curso. Elaborar um planejamento de aula.

@ Materiais de apoio necessarios.

® Expectativas.

® Questoes administrativas (infra-estrutura, educador, horario, sustentabilidade).

Exemplos de Médulos
Complementares

Alguns exemplos de modulos que foram
criados por diferentes comunidades:

® Construcdo de Péginas para Web,
autores: Rodrigo Pavan e Josué Bueno, da
Pardéquia nossa Senhora da Salde,
Alvorada, RS

® Literatura e Construcdo de Texto,
autor: Alan Triumpho, do Nucleo
Comunitario e Cultural de Belém Novo,
Porto Alegre, RS

® Informatica como Suporte para
Oficinas de Musica, autor: Deivis
Santos, do NCC de Belém Novo, Porto
Alegre, RS

® Iniciacdo ao Access, autora: Gislaine
Fortes, Associacdo Comunitéria da Vila
Intersul, Alvorada, RS




Exemplo de médulo complementar

Nome: Construcao de pagina paraaWeb
Autores: Rodrigo Pavan e Josué Pavan

Objetivo: Ajudar a entrada do aluno no mercado de trabalho,
ensinando edicdo de imagens, edicao de videos, linguagem
HTML, NVU, FrontPage e publicacdo de sites orientados para
web.

Publico-alvo: Este curso tende a dar complemento ao conteu-
do iniciado no cursa basico de informatica, tendo como prin-
cipal foco adolescentes e adultos que ja possuam o Mdédulo
de Iniciacdo.

Duracao: 40 horas aula
Programa do curso:HTML-Basico e Avancado, NVU, FrontPage,

Konposer, FrontPage, Edicao de imagem, Edicdo de video, Pu-
blicacdo de sites.

Softwares necessarios: NVU, FrontPage, Gimp, MovieMaker,am-
biente para publicacdo de sites gratuitos.

Planejamento do curso:

HTML-Basico/Avancado
® Conceitos bdésicos

@ Cabecalhos

® Paragrafos

® Estilos de texto

® Lista

® URL e links

® Imagens

® Complementos de pdagina
@ Cores

@ Tabelas

® Frames

® Imagens animadas

® Imagens transparentes
® Multimidia

NVU

® Apresentacao do software

® Formatacdo do estilo de fonte
® Formatacao do plano de fundo
® Estrutura em tabela

® Insercdo de imagem

® Hirperlink

® Insercdo de som

FrontPage

® Apresentacao do software

® Formatacdo do estilo de fonte
® Formatacao do plano de fundo
® Estrutura em tabela

® Insercdo de imagem

® Hirperlink

@ Insercdo de som

® Estrutura em frames

Edicao deimagem

® Recortar

® Colar

@ Camadas

® Sobrepor texto

® Correcao

@ Foto montagens

® Animacao

Edicao de videos

@ Importar figuras

® Importar videos

® Tema

® Recortar video

® Efeitos de video

Publicagao

@ Cadastro de usudrio

® Envio de arquivos

® Editores on-line

® Recursos do servidor (via servidores pagos e gratuitos)
Expectativa: Desenvolver nos alunos nocbes de programacao
na web, edicdo de imagens e videos. Ao final do curso, o aluno

estard apto a construir uma pdagina com recursos que o mer-
cado de trabalho exige.
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Médulo de Iniciacao
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Apresentacao

O Médulo de Iniciacdo trabalha o tema (re)construcdo da
identidade e da iniciacdo a tecnologia. Explora recursos de
interacdo na internet, como féruns e chats; recursos do ambi-
ente de aprendizagem, como diario e comentarios aos demais
usuarios;construcdo de pagina na internet e aplicativos de
escritério usuais no mercado de trabalho.

O Moédulo de Iniciacdo tem como objetivo geral levar o
aluno a conhecer e ter dominio de ferramentas digitais, tais
como conectividade em rede, correio eletrénico e utilizacdo
da informéatica como ferramenta de pesquisa, editor de textos
e planilha, oportunizando o acesso a diversas formas de inclu-
sdo digital, proporcionando autonomia para a aprendizagem
continuada e preparando o aluno para aproveitar as oportu-
nidades de trabalho da sociedade.

A metodologia se propde também a objetivos especificos,
que dizem respeito ao desenvolvimento das seguintes com-
peténcias nos alunos:

® Conhecer o computador e os recursos basicos que permi-
tem o seu funcionamento.

@ Utilizar diferentes recursos informaticos para se comunicar,
construir a identificacdo pessoal e publicar trabalhos de pré-
pria autoria na internet.

® Desenvolver capacidade para buscar e interpretar infor-
macodes variadas.

® Desenvolver capacidade de trabalho em equipe presencial
e a distancia (em rede).

@ Utilizar, de forma adequada, os principais aplicativos em-
pregados nas empresas.

Formacao de educadores

A formacao Educadores sociais para telecentros: como traba-
Iharem redes de aprendizagem prepara o educador para aplicaro
Médulo de Iniciacdo em sua instituicao.

O objetivo da formacdo é construir autonomia do educa-
dor para utilizar e levar seus alunos a utilizarem um ambiente
virtual de aprendizagem que permite a construcdo colaborativa
de projetos de aprendizagem.

Durante a formacao, os educadores experenciam a apren-
dizagem por projetos e sdo introduzidos a referenciais teori-
cos que suportam esta proposta pedagdgica.

Ainda neste modulo, os educadores sao preparados para
planejar, em conjunto com coordenadores de sua instituicdo,
o uso da sala de informatica (telecentro) em sua instituicao.

DEPOIMENTO

“Para mim foi um desafio dar aula de algo que jamais pensei que ia
aprender, tudo era muito confuso, diferente. E quando a gente ndo
conhece, fica com medo. Medo de errar, medo de surgir ddvidas dos
alunos e tu, como educadora, ndo saber responder. Mas depois de
vencida mais esta etapa, ndo quero parar de aprender, me identifiquei
muito com este ambiente e quero se possivel utilizar novos recursos.
Para mim, o Amadis foi um desafio a ser vencido e depois de muito
apoio dos colegas e da Pensamento Digital fiquei mais confiante e
quando comecei a trabalhd-lo com os alunos foi muito gratificante,
pois para os alunos também era um mundo novo, um desafio, e cada
efeito que descobriamos era uma euforia. Eu ndo estava somente
ensinando, estava acima de tudo aprendendo com eles.”

Gislaine Lanzarini Kopplin

Educadora do Projeto Cidad&o Digital

Como fazer?

Vamos apresentar a seguir as estratégias pedagogicas pro-
postas pela Pensamento Digital. Estas ferramentas e meto-
dologias nado estdo apresentadas de forma hierdrquica ou
linear, muito pelo contrario: ndo existe uma ordem determina-
da - as ferramentas, os aplicativos e as atividades estao inte-
gradas, misturadas e se complementam. Claro que é funda-
mental o planejamento e a dedicacdo por parte do educador,
além de muito estudo e profundo interesse.

A metodologia estd apoiada no uso do Amadis e, por isso,
as estratégias se baseiam no uso das diferentes ferramentas
deste ambiente. Estas possibilidades podem ser ajustadas para
outros ambientes que possuam ferramentas similares.

O Médulo de Iniciagdo pode ser dividido em duas partes:
Comunicacao e Contrucao da Identidade e Educacao e
Empregabilidade.
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Construcao da identidade - Pagina pessoal

A Comunicacéo e a Contrucdo da Identidade tem como objetivo utilizar diferen-
tes recursos para se comunicar e construir a identidade pessoal na internet.

Pagina pessoal

Muitas vezes, quando os alunos chegam as salas de aula, estdo com a sua auto-
estima tdo abalada que ndo gostam de falar de si e acreditam ndo terem coisas boas
a contar. Com certeza, esse sentimento influencia o desenvolvimento cognitivo. Por
qué? Imagine que hoje vocé estd muito triste, chateado com a sua vida e tem que ir
a aula. Qual sera a sua provavel atitude? Estara interessado, procurando fazer rela-
¢Oes entre os conhecimentos apresentados pelo professor, tentando fazer trocas
colaborativas com os colegas? Provavelmente néo!

Para conseguir dar valor a busca de conhecimentos, o aluno precisa estar bem
consigo, com a sua imagem, deve conseguir analisar a sua vida com olhar critico e
buscar possibilidades.

Uma forma de minimizar este distanciamento entre o real e o ideal é a construcao
da pagina pessoal. A idéia é que cada aluno construa a sua pagina para internet
(que serd publicada no ambiente virtual) falando sobre sua vida, experiéncias, gos-
tos e habilidades.

Geralmente essa pagina reflete o sujeito naquele momento. Aquele que nédo se
vé como uma pessoa interessante, com coisas a contar, escreve apenas 0 seu nome
e idade. Outros escrevem nome, idade e o que gostam de fazer no final de semana.
Com o tempo e com as interagdes dos colegas no ambiente, o aluno vai desenvol-
vendo seguranca para falar mais de si, colocar uma imagem, uma letra de musica,
enfim, descobre que tem, sim, coisas a contar.

Um ponto notavel desse trabalho relaciona-se as fotografias pessoais. No inicio,
a maioria dos alunos resiste a colocar a sua foto na pdgina, mas com o passar do
tempo, apds perceberem que sdo pessoas com histérias a contar, que tém qualida-
des, os alunos enfeitam suas paginas com fotos.

Outro detalhe que muitas vezes nao é percebido e que acaba sendo exaustiva-
mente trabalhado em outros aplicativos é a formatacdo de textos. Vocé colocaria o
texto de qualquer jeito na sua pagina? Talvez sim, inicialmente, mas, com a leitura da
pagina dos colegas, notard que aquela forma ndo propicia uma leitura clara das
informacdes. Assim, a motivacdo para aprender formatacao de texto é deixar a pagi-
na bonita, interessante e com palavras escritas corretamente.

E importante ressaltar que, desta forma, o professor esta permitindo que o aluno
seja curioso e critico, preocupado com as informagdes da sua apresentacao.

Outro ponto importante no exercicio de construir uma pagina é a possibilidade
de criar hipertextos, ou seja, textos dinamicos e que facilitam a leitura e compreen-
sao das informacoes. Desta forma, para criar esses textos os alunos precisam ter um
conhecimento aprofundado do assunto, criando redes de conceitos e diferentes
relagdes entre os conteudos envolvidos. Esta é uma 6tima forma para cada aluno
organizar os dados de suas pesquisas.

A estratégia utilizada para auxiliar no inicio da criacdo das paginas é a apresenta-
cao de pdginas ja publicadas por outros usudrios, que acabam tornando-se
referenciais para os novos. Também se disponibilizam materiais de apoio (técnicos)
para a elaboracdo das pdaginas.

A publicacdo de arquivos no Amadis é bastante simples, ndo sendo necessarios
grandes conhecimentos técnicos prévios. Da mesma forma, o editor NVU/Kompozer
é bastante intuitivo e de layout agradavel. Veja o lado exemplos de paginas pessoais
publicadas no Amadis.

CITACOES

Ao fazer o exercicio de se apresentar, contar
sua vida e suas experiéncias, os educandos
passam por um momento de reflexdo sobre
quem sdo e o que tém a contar. Isso auxilia
na (re)construgdo de sua imagem e
identidade prdpria, muitas vezes atravessada
pela exclusdo. Além disso, passam a ter
uma identidade virtual idealizada ou livre de
preconceitos, diferente da realidade
traumatica.

Fonte: Artigo escrito pela equipe da
Pensamento Digital para o SBIE 2006
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Construcao da identidade - Diario

Dicas para a construcdo de paginas

® Sempre salve o arquivo da pdgina antes de inserir imagens.

@ Salve as pdginas e as imagens em uma mesma pasta.

® Procure modificar o tamanho das imagens no Gimp e ndo no
Composer. [Modifique no Gimp, salve e depois insira na pagina].

® Salve o arquivo da pagina com um nome sem acentos e espagos e
ndo esqueca de manter no final do nome a extensdo html (ou htm).
® Coloque os efeitos (marque os scripts) dentro de tabelas (pode ser
com borda zero) para vocé saber onde estdo. Lembre que apés colocar
os scripts, os textos e imagens com o efeito ficam invisiveis no
Composer e em alguns outros editores de html. Para ver o efeito
funcionar, salve a pagina e clique no botdo de Visualizar.

® Na hora de publicar a pagina no Amadis, envie TODOS os arquivos
utilizados na producdo das paginas (arquivos html e imagens).

@ Procure posicionar as imagens usando as ferramentas de
alinhamento (centralizado, a direita, etc.) e ndo dando espagos com a
barra do teclado. Isso pode deformar a pagina dependendo da
resolugdo da maquina na qual ela for aberta.

Diario

O Diério é um espaco virtual onde os alunos podem escre-
ver suas reflexdes sobre as aulas, suas vidas e suas experiénci-
as. Todos os usuarios do ambiente possuem um Diario, que é
acessivel para visualizacdo a qualquer visitante e para comen-

tarios apenas a outros usuarios.Veja abaixo como o usuario
do ambiente pode escrever em seu Diario:
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Mas sera que o aluno vai escrever nesse Diario? Bem, em
um primeiro momento, talvez, ele apenas escreva hoje estou
escrevendo no didrio, mas esta ja é uma experiéncia nova.

Nesta ferramenta, o papel do professor é fundamental! E
importante escrever para o aluno, perguntando sobre suas
duvidas, seus sentimentos e opiniées. Com o tempo, o aluno
ird sentir-se mais seguro e acompanhado, o que o fara escre-
ver mais e mais. Nao é um processo rapido e depende do
aluno, da sua personalidade e de suas experiéncias. Mas a
estratégia é importante para criar vinculos e conhecer melhor
o aluno, esclarecer duvidas, instigar novos conhecimentos,
apoiar e incentivar trabalhos.
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Exemplo de Diario
com interacdo

E importante ressaltar um ponto fundamental na utiliza-
¢ao desta ferramenta: o retorno rapido. Quando o aluno escre-
ve, estd mostrando seus pensamentos para todos e, como
sabe que outras pessoas podem comentar, ele ficara aguar-
dando esse comentario. Quando isso nao acontece, o aluno
pode interpretar que a sua mensagem nao foi valorizada, e
muitas vezes ele ndo escreve mais.

Queremos que o aluno fale o que pensa, certo? Entdo nao
podemos deixa-lo abandonado. Refletir é 6timo, mas o aluno
deseja atengdo. Se queremos compreender como ele se sente,
devemos interagir com ele e isso significa escrever em seu
Didrio! Mas atencdo: ndo entenda escrever como colocar “mui-
to bom” ou “parabéns” Isso ndo é uma avaliacdo e sim um
momento de interagdo.

Veja na proxima pagina alguns exemplos de diarios de
alunos registrados no Amadis e reflita - Como eu poderia co-
mentar estes Didrios?. Essas sdo situacdes reais que poderiam
acontecer com qualquer educador.

www.pensamentodigital.org.br
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Exemplos de Diarios de alunos

Como trataroerro?

Os Diérios abaixo foram transcritos exatamente como foram escritos no ambien-
te de aprendizagem virtual e, portanto, possuem erros gramaticais e apresentam a
escrita caractreristica das conversas instantaneas. Mas por que esses Didrios ndo
foram corrigidos enquanto os alunos os escreviam?

Na ferramenta Didrio, o objetivo é permitir que o aluno tenha um espaco para
expressar sua opinido, seus sentimentos e projetos. Desta forma, ele deve ter liberda-
de para escrever.

Isso ndo significa que os erros ortograficos ndo sejam abordados, mas a aborda-
gem é diferenciada. No lugar de dizer para o aluno:“corrija a palavra impresa” pois o
correto é “empresa’; escrevemos um comentario para o aluno valorizando sua idéia:
“Legal a sua atividade de criagdo de uma empresa. Achei interessante também que

vocé pensou nos funciondrios ao planejar...."

Assim, o educador faz um comentario valorizando a idéia do aluno e aproveita para
escrever da forma correta as palavras que apresentaram erro na escrita, incentivando
o aluno a conhecer a grafia adequada. Nesta metodologia, torna-se fundamental o
papel do educador como alguém atento aos Didrios dos alunos, buscando auxiliar
com comentdrios e explicacdes de acordo com as necessidades que surgirem.

Diario 1 minhaimpresa - 02:0522/11/2006

eu e meus colégas criemos uma impresa chamada luxus e cada um dos funcionarios
conpartilhemos com o investimento da néssaimpresa.

porque o sor”.."tirou a cadeira que eu estava sentada nao gostei mas ate final da aula eu fico de
bom humorlitiii!

bjxu da preta amos todos vcs ha outra coisinha nao sou de quarda magoas
Diario 3 dia 13/7/2006 - 03:37 13/07/2006
Bah g calooor hein?! Hj acoredei cedo (9:30) ah plo menos p mim eh cedo..rsrsrsrsrsrs

ai arrumei minha kza e fui tomar banho e em seguida fui para a longa jornada da minha
chapinha... depois de meia hora terminei a luta.

almocei e fui correndu para a parada, mas qunado cheguei la vi q corriem védo cheguei um
pouco cedo e encontrei a Tata viemos juntas e agora estamos aki..

ah aula hjfoi tri boa consegui entrar no orkut felizmente continuamos a publicar nossas pagi-
nas e pesquisamos sobre curriculo.

ah aula hjtavah bakana..* Bjaum..*

Diario 4 ...................? — 04:28 28/07/2006

Estaéminha foto daultima aula.grandes coisa né?eu sei mas o egocentrismo é maior.Néo atingi
grandes objetivos nessa aula mas na proxima quem sabe?Afinal a vida é feita de
dias,anos,meses,segundos,proparoxitonas,0xagonos,gnomos e outros seres encantados.(comoeu)

Diario 5 meu ddrio do amadis - 11:03 07/10/2006

old hoje nés fisemos uma pasta no amadis contendo: curriculo, desenho, e uma por¢ao de
coisas legais. O imprecionante é que éinfinita a quantidade de detalhes que ainternete oferece.O
curso é muito bom e é claro a orientadora também. A aula de hoje foi bastante proveitosa pena

DEPOIMENTOS

“Deixar algum tipo de mensagem publicada
nos didrios dos alunos ajuda-os muito. Este
tipo de atitude faz despertar neles uma
curiosidade, ver do que se trata, se é a
resposta da pergunta da aula anterior. Muitas
vezes ndo temos tempo de responder todas
as perguntas ou sanar todas as duvidas dos
alunos em uma aula. Entdo, explico a eles
que as respostas para as perguntas serdo
publicadas nos didrios e que eles poderdo
consultar as respostas na proxima aula. Sabe
que isso da certo!”

Gislaine Lanzarini Kopplin

Educadora do Projeto Cidaddo Digital

“Os alunos estdo adorando o Amadis. Mais
alunos querem aprender e estdo deixando o
Orkut um pouco de lado. Estou trabalhando
primeiro o didrio e assim posso conhecer eles
melhor e saber suas idéias.”

Leandro Santos

Educador do Instituto Semear




Comunicacao na internet — Férum

O Férum pode ser criado para gerar discussées em uma
comunidade ou em um projeto de aprendizagem. Qualquer
usudrio que faca parte de uma comunidade ou que tenha um
projeto pode criar um Férum sobre o tema desejado.

A figura abaixo mostra a criacdo do Férum com o tema
Inclusdo Digital.
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Exemplo de Férum com
interagao

Assim como no Diario, no Férum procura-se orientar os
alunos em seus questionamentos, mas agora com uma estra-
tégia diferenciada: aguardar os questionamentos ou comen-
tarios dos alunos para entdo auxilia-los.

Cada ferramenta possibilita diferentes estratégias e abor-
dagens. Nesta, o destaque é a possibilidade de incentivar o
pensamento critico dos alunos.

No Férum, é necessario escolher um assunto sobre o qual
os alunos postardo suas opinides e conhecimentos. O papel
do professor, nessa situagao, é de questionar, mediar, instigar,
fazer pensar e ndo, apenas, de dar respostas aos alunos, uma
vez que uns podem ajudar os outros, €, ndo necessariamente,
dependem da relagao hierarquica comum na escola formal.

Usar o Forum por usar nao produz resultados. A ferramen-
ta por si ndo muda a forma de pensar dos alunos ou agrega
coisas novas: o papel do educador é fundamental. Neste senti-
do, é necessario incentivar, questionar, mostrar direcées e pos-
sibilidades para ajudar na aprendizagem dos educandos.
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Aidéia do Férum acima foiregistrar
a pesquisa feita pelos monitores
sobre a histéria dos telecentros

CITAGOES

O férum, enfim, é a ferramenta que causa menor tensdo no usudrio,
uma vez que se baseia em um sistema no qual as mensagens
postadas ficam permanentemente exibidas e organizadas por linha de
discussdo (thread). O usudrio apenas precisa ter acesso ao sistema do
forum na web (ou na rede local) para ler as mensagens e comentar as
que desejar. Pode-se dizer que o férum é uma TC (Tecnologia de
Comunicagdo) relativamente menos dindmica que outras (correio
eletrénico e bate-papo), mas, possivelmente, mais (til quando o aluno
apresentar limitagées que exijam mais tempo na leitura e na digitagdo
de textos.

Fonte: Araljo (2002)

Ferramentas como o “férum” e, principalmente, “didrio de bordo”
permitem uma comunica¢do direta entre professor e aluno. Tais
recursos favorecem um didlogo bastante particular e de certa forma
convidam para uma interacdo que evidencie detalhes do processo de
cada sujeito. Isto é, sdo ferramentas que estabelecem a comunicagdo
um-um, ao contrdrio da realidade presencial onde a comunicagdo que
predomina é um-todos.

Fonte: Macedo (2005)

DEPOIMENTO

“Com o objetivo de abordar os temas violéncia doméstica e direitos
humanos, os alunos do NCC Belém usaram editores de texto e
internet, debatendo artigos do Estatuto da Crianca e do Adolescente,
Estatuto do Idoso e artigo 5° da Constituicdo Federal. Ao final da aula
fizeram uma tabela onde redigiram os telefones das delegacias
especializadas de Porto Alegre.”

Alan Triumpho

Educador do NCC Belém

www.pensamentodigital.org.br




Comunicacao na internet - Varias ferramentas

Chat (bate-papo)

Este recurso é utilizado para a comunicacdo em tempo real, com prévia marcacdo
de datas e hordrios. A estratégia é ndo estabelecer um Unico tema a ser discutido,
mas sim aproveitar as colocacdes que surgem durante o Chat, para que se facam
intervencbes que possam gerar reflexdes no grupo.

Dentro do ambiente é possivel marcar Chats, que podem ser organizados de
forma a possibilitar a participacao de usudrios de diferentes instituicdes, permitindo
interacao, socializacdo e troca de vivéncias entre integrantes de diferentes comuni-
dades.

Conversainstantanea

Neste recurso, pode-se conversar on-line com outro usuario, sendo necessario
acessar suas informacgdes pessoais (clicando sobre o seu nome). Apos, clicando em
Iniciar Conversa é possivel interagir através de uma janelinha que abre para ambos
os usuarios (o convidado e quem convidou). Os usudrios on-line ficam sinalizados
no espaco Pessoas.

e rare-fia i
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Lista de discussao

A lista de discussdo é um recurso para comunicacdo, interacdo e trocas coopera-
tivas entre os integrantes. Muitas vezes sdo usadas para permitir que um determina-
do grupo, com certas afinidades, se comunique de forma mais pratica, ja que permite
que todos os inscritos recebam a mesma mensagem.

A estratégia de uso da lista depende do motivo da sua criacdo: para comunica¢ao
entre um grupo, para interagao entre individuos com certo conhecimento e afinida-
des, para trocas cooperativas em razao de um objetivo comum, entre outros.

Vérios sites oferecem a op¢do de criacdo de listas de discusséo, precisando ape-
nas que uma pessoa se inscreva e crie o grupo e a lista, convidando ou inscrevendo
os outros participantes. Entre esses sites:Google (http://groups.google.com/) e Yahoo
(http://br.groups.yahoo.com/).

Mensagens

Os usudrios possuem um espaco para receber mensagens de outros usudrios.
Essas mensagens ficam registradas e sao publicas, podendo ser apagadas pelo
destinatario. Este é um espaco de interagdes e trocas entre os usuarios, podendo ser
acessado pelo Webfélio de cada um.

* g H

SAIBA MAIS SOBRE
CHAT E LISTA DE DISCUSSAO

Os chats ou salas de bate-papo
oferecem um ambiente para a livre
discussao em tempo real. A
interface comum desse servico
permite ao participante saber quem
sdo as outras pessoas (ou pelo
menos o apelido ou nick adotado)
que estdo conectadas e interagindo
naquele momento. Além de enviar
mensagens que serdo mostradas na
janela principal de todos
participantes, um integrante pode
se comunicar em PVT (sigla para
private, isto é, canal privativo) com
outro sem que o resto da “sala”
visualize o didlogo. O chat é uma
das ferramentas mais poderosas
para a interagao mutua pois oferece
um palco para didlogos de alta
intensidade e para a aproximacao
sem qualquer proximidade fisica.

Uma lista de discussao é um servico
que recebe e distribui mensagens
de todos seus “assinantes” Logo, um
e-mail enviado ao endereco
eletronico da lista é distribuido a
todos participantes. Esta é mais
uma ferramenta que permite
interagdes mutuas entre diversas
pessoas. Diferentemente do e-mail
que normalmente é usado para o
didlogo “um para um? as listas
permitem discussdes de “muitos
para muitos” Devido a frequiente
intensidade de debates e o nimero
de mensagens compartilhadas,
participantes que jamais se
encontram fisicamente tem a
impressao de se conhecerem muito
bem.

Fonte: Ferramentas de interagdo em
ambientes educacionais mediados por

computador, Alex Primo




Educacao e empregabilidade

O objetivo nesta etapa é utilizar os principais aplicativos
em uso nas empresas de forma integrada, compartilhada e em
equipe para desenvolvimento da autonomia nas questées
ligadas a educacao e a empregabilidade. Lidar com os diferen-
tes publicos atendidos na comunidade, segundo valores éti-
cos, morais e afetivos.

Editor de texto

O editor de texto é importante para produgdes escritas e
exigido no mercado de trabalho. E necessario, contudo, co-
nhecer o editor e ndo um determinado software, que muda
dependendo da verséao e pode criar dificuldades para o usua-
rio que ndo conhece a versao mais atual. Os editores possuem
ferramentas fundamentais, que ndo mudam conforme a ver-
sdo e a marca (software livre ou proprietario). Quando o aluno
conhece o funcionamento do aplicativo, é capaz de procurar
as outras fungoes.

Neste sentido, o editor ndo é ensinado como um exercicio
de repeticado: “copie e formate o seguinte texto” Procuramos
pedir que o aluno escreva um texto do seu interesse: letra de
musica, poema, sua apresentacdo, seu curriculo ou qualquer
outra producdo que o agrade. Cada aluno precisara de dife-
rentes formatacdes conforme seu trabalho, sendo que o pro-
fessor devera estar atento para mostrar as possibilidades mais
adequadas a cada um. Além disso, a troca entre alunos repre-
senta uma grande possibilidade de aprendizagem, pois algu-
mas idéias e desejos surgirdo dai. Os alunos ndo aprendem
por repeticao, aprendem através de trocas e reflexdes, a partir
de conhecimentos prévios e interesses. A repeticdo gera ape-
nas memorizacdo, que se perde com o tempo.

O préximo passo € incentivar os alunos a publicar seus
trabalhos no Amadis. Os documentos postados no espac¢o
chamado Meus Arquivos ficam disponiveis para download por
outros usudrios. Esta é a maneira de os colegas ver as produ-
¢oes e trocarem mensagens, pelo ambiente ou pessoalmente,
aprendendo com os demais colegas e professores.

CITACAO

0 sujeito s6 sente necessidade de compreender o que é interessante
para ele. O que ndo significa nada, ele ndo compreende. Isto é, faltam
estruturas cognitivas que permitam que o sujeito estabeleca alguma
conexdo com o novo. Por isso, é que o processo educacional deve
trabalhar na medida das estruturas jd construidas pelo sujeito. O objeto
nesta relagdo tem por fun¢do desequilibrar as estruturas, trazendo
uma curiosidade. Sem este objeto que traz a curiosidade, ndo haverd
transformagdo possivel.

Fonte: Macedo (2005)

Editor de apresentacao

As apresentacdes criadas neste tipo de editor sdo bastante
utilizadas nas empresas e em eventos. Assim, a linguagem e o
formato de imagens devem ser bem trabalhados. E muito inte-
ressante mostrar isso aos alunos, procurando apresentar al-
gum exemplo que deixe claro esse formato de arquivo.

Para incentivar o grupo e para ilustrar a utilizacdo deste
tipo de arquivo, pode ser realizada uma apresentacao geral
onde cada aluno mostre o seu trabalho. Além disso, todos
podem disponibilizar a apresentacdo no Amadis, no espago
chamado Meus Arquivos, para que colegas, professores e ou-
tros usudrios do ambiente possam apreciar os trabalhos.

E possivel discutir muitos assuntos técnicos com os alunos,
como por exemplo: formatacédo e tamanho do texto, cores agra-
daveis paraaleitura, distribuicao dasinformacées em cadaslide,
insercdo e tamanho ideal deimagens, edicao dasimagens de-
sejadas, animacao em sslides, entre outros pontos.

Novamente é importante esclarecer que o assunto a ser
tratado nas ldminas deve ser de interesse do aluno, ou se
tornara apenas um exercicio. O aluno pode escrever, por exem-
plo, sobre o seu cantor predileto, sobre seu bairro, sobre seu
time e, com esses assuntos, ele podera fazer um trabalho incri-
vel. Vale lembrar que a interagdo com os colegas criara
integracdo do grupo, além da aprendizagem coletiva.

SAIBA MAIS SOBRE EDITOR DE TEXTO, EDITOR DE APRESENTAGAO E PLANILHA ELETRONICA

pt.wikipedia.org/wiki/Power_Point

Planilha_eletrénica

Editor de texto é um software para criacdo de textos que substituiu as antigas maquinas de escrever. Os melhores
possuem recursos como: verificagao ortografica, possibilidade de criagcao e inclusao de gréficos e integracao com outros
programas, inclusive com banco de dados. Fonte:www.creativehost.com.br/suporte/glossario/e.htm

Editor de apresentacao é um programa utilizado para edicdo e exibicao de apresentacoes graficas. Para criar
apresentac¢oes graficas, dispoe de processamento de textos, estrutura de tdpicos, esquemas automaticos, modelos,
desenhos, assistentes, graficos e varios tipos de ferramentas para expressar idéias nas apresentacoes. Fonte:http://

Planilha eletrdnica ou folha de calculo é um tipo de programa de computador que utiliza tabelas para realizagcao de
calculos ou apresentacao de dados. Cada tabela é formada por uma grade composta de linhas e colunas.

O nome eletronica se deve a sua implementagdo por meio de programas de computador. Fonte: pt.wikipedia.org/wiki/

www.pensamentodigital.org.br




Educacao e empregabilidade

Planilha eletronica

A planilha é importante e é utilizada em muitas empresas. Portanto, é interessante
mostrar seu uso aos alunos, principalmente quando o foco é o mercado de trabalho
e o raciocinio légico-matematico. Mas procure ndo apresentar este recurso como
uma ferramenta para fazer calculos ou usar férmulas, pois trata-se de mais do que
isso. Muitos dados podem ser organizados desta forma e ndao necessariamente
dados numéricos. Qualquer assunto apresentado de forma rigida, dura e de dificil
compreensdo torna-se desagradavel.

Pense em formas criativas de apresentar o software. Por exemplo, é possivel mos-
trar a importancia da organizacdo orcamentaria de uma familia, ou seja, a necessida-
de de um planejamento de gastos, que pode facilmente ser organizado neste
aplicativo. Esse é um uso que agregara valores para a vida dos alunos.

Uma festa é sempre muito agradavel, mas necessita de organizagdao para que
tudo aconteca da melhor forma. Vamos mostrar isso aos alunos? Eles podem orga-
nizar planilhas com os convidados, com gastos e quantidades de alimentos e bebi-
das. Essas planilhas sdo bastante simples, mas a partir delas é possivel mostrar
férmulas que facilitardo os calculos, talvez até graficos para melhorar a representa-
¢do dos dados.

O professor deve estar atento aos momentos em que pode fazer uma interven-
¢do, uma sugestao e, assim, apresentar possibilidades aos alunos. Deixar os alunos
criar ndo significa que eles devam “aprender sozinhos’, significa “dar espaco’; mas
estar por perto para mostrar caminhos e idéias.

Editor grafico (Imagens)

Em uma disciplina de Artes, o professor tem muitos motivos para ensinar aos
alunos como editar e criar imagens. Mas em uma aula de informatica, para que
ensinar edicao de imagens? Apenas para acrescentar um capitulo ao poligrafo ou
um nome ao certificado? Com certeza nao! Olhe por alguns instantes para o seu
computador, para os softwares, para os sites da internet e procure ver quantas infor-
macodes sdo veiculadas através de imagens. Poucas ou muitas? Serd entdo importan-
te usar imagens e saber edita-las quando se trata de informatica? Com certeza sim.

Os alunos sao curiosos quando se sentem livres para questionar. Quantos alunos
gostariam de aprender a modificar suas fotos: cortar, aumentar, diminuir, mudar
cores, fazer uma animacdo? Quantos gostariam de criar um gif animado com seu
personagem preferido? Vamos usar a curiosidade dos alunos a favor do nosso
desejo de mostrar coisas novas a eles.

Quais sao as diferencas entre os softwares de edicao de imagens? Na verdade,
muitas vezes sdo 0 nome e o pre¢o. Alguns sao mais basicos e outros mais avangados,
mas, em geral, o que desejamos trabalhar estd presente na maioria deles, com alguns
nomes e icones diferentes. O que o aluno precisa é conhecer as possibilidades sem se
prender ao nome especifico da ferramenta e do software. Atualmente, existem muitos
sites que disponibilizam editores de imagens gratuitos. Por que isso? Hoje mostro ao
aluno como usar o software A e ele fica muito acostumado com os caminhos e nomes
apresentados, sem conhecer a ldgica das fun¢ées. Amanha ele precisa usar um software
B e vai agir como se ndo conhecesse coisa alguma de edicdo de imagens. O que
aconteceu? Ele ndo aprendeu a editar imagens e sim a seguir instru¢des e caminhos
dados. E isso que queremos?

O professor tem um papel importante como aquele que pode mostrar caminhos e
alternativas, como a pessoa que tem conhecimentos e experiéncias, que pode compar-
tilhar tudo isso com seus alunos, de forma afetiva, compreensiva e consciente.

SAIBA MAIS SOBRE
EDITOR DE IMAGENS

Editor de Imagens ou editores
graficos sdo programas que tem
como objetivo facilitar a alteracao
e a criacdo de imagens digitais.
Existem trés tipos de editores para
cada necessidade: matriciais
(Bitmap), vetoriais e
tridimensionais.

Representacao matricial sdo
softwares que geram pinturas
digitais, ilustracoes, editam ou
retocam fotografias. Sao eles:
Gimp, Adobe PhotoShop, Corel
Photo Paint e outros.

Representacgao vetorial sao
softwares que criam ilustragcdes por
meio de calculos matematicos
(vetores) e que podem ser
livremente modificados, tendo
como base objetos e curvas.
Podem ser aplicadas cores de
contorno e preenchimento de
acordo com o software. Sao eles:
Inkscape, Corel Draw, Adobe
Illustrator, Sodipodi, Macromedia
Freehand.

Representacao tridimensional séo
softwares que manipulam imagens
em trés dimensées como solidos
primitivos (cubos, esferas, cilindros,
prismas, piramides). Eles sao
usados em diversas areas técnicas,
bem como na criacéo de
comerciais e efeitos especiais em
filmes. Sao eles: SketchUp, 3ds Max,
Blender, Cinema 4D, Maya,
Softimage XSI.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/
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Diferenca entre software livre e proprietario

SAIBA MAIS SOBRE SOFTWARE LIVRE E PROPRIETARIO

Software Livre (Free Software) é o software disponivel com a permissdo para uso, copia e distribuicao, seja na sua forma
original ou com modificagdes, seja gratuitamente ou com custo. Em especial, a possibilidade de modificagdes implica em que
o cédigo fonte esteja disponivel. Se um programa é livre, potencialmente ele pode ser incluido em um sistema operacional
também livre. E importante nao confundir software livre com software grétis porque a liberdade de copiar, modificar e
redistribuir, independe de gratuidade. Existem programas que podem ser obtidos gratuitamente mas que ndo podem ser
modificados, nem redistribuidos. Por outro lado, existe a possibilidade de uso ndo-gratuito em todas as categorias listadas
abaixo. Ha uma cépia da definicao de software livre pela Free Software Foundation publicada na péagina
http://www.fsf.org/philosophy/free-sw.pt.html.

Software Proprietario é aquele cuja copia, redistribuicdo ou modificacdo sdo em alguma medida proibidos pelo seu
proprietdrio. Para usar, copiar ou redistribuir deve-se solicitar permissdo ao proprietario, ou pagar para poder fazé-lo.

Software Comercial é desenvolvido por uma empresa com o objetivo de lucrar com sua utilizacdo. Note que ‘comercial’ e
‘proprietario’ ndo sao o mesmo. Geralmente, software comercial é proprietario mas existe software livre que é comercial, e
existe software nao-livre ndo-comercial.

Para entender melhor, analise as correlagdes abaixo. Sdo apenas exemplos, sendo que existem outros softwares proprietarios
e livres disponiveis na internet e no mercado.

Tipo de Software Software Proprietario Software Livre
Editor de Texto Microsoft Word OpenOffice Writer
Planilha Eletronica Microsoft Excel OpenOffice Calc
Editor de Apresentacdo Microsoft Power Point OpenOffice Impress
Editor Grafico Adobe Photoshop Gimp

Para baixar o pacote de aplicativos do OpenOffice em portugués, vocé pode entrar em um site de pesquisa e procurar pelo
nome OpenOffice. Existem vérios sites através dos quais é possivel baixar o pacote. Ou acesse o site http://br-pt.openoffice.org
Para baixar o Gimp para Windows: http://gimp-win.sourceforge.net

Anotacoes

www.pensamentodigital.org.br




Planejamento das aulas

Muitas vezes, apds deparar-se com uma nova proposta, a pergunta que fica no ar é:
o que fazer agora? Como fazer? Neste espaco vamos discutir como fazer planejamen-
tos e propor atividades aos alunos com base na proposta pedagdgica apresentada.

Inicialmente ressaltamos a importancia de serem tracados objetivos claros para o
trabalho, demonstrando a intencdo do educador com a atividade planejada. Com
isso queremos dizer que é fundamental pensar o que se pretende desenvolver no
aluno: opiniao critica, conhecimento sobre um assunto especifico, leitura e escrita
reflexiva, entre outras necessidades.

Planejamento

Aprofundando o tema, vamos discutir um pouco sobre planejamento. Antes de
propor qualquer atividade, é fundamental elaborar um planejamento que leve em
conta o objetivo e a metodologia. Nao é positivo realizar uma atividade sem prévia
analise, preparacao e reflexao. Por isso, reforcamos o papel do educador como um
pesquisador, dedicado e interessado, que procura o mais adequado aos seus alunos.

Em um bom planejamento, é essencial estipular objetivos e metas e ter presente
quais conhecimentos especificos se deseja estimular no aluno.
Estrutura de um modelo de planejamento:
® Tema/Assunto
@ Justificativa — Por qué?
® Objetivos e meta — Para qué?
® Metodologia — Desenvolvimento

® Recursos, aplicativos - Como?

Um planejamento deve ser:

® Estruturado (podendo ser organizado mensalmente, mas com o objetivo de cada
semana).

@ Organizado em forma de tabela, para que o educador possa visualizar o planeja-
mento como um todo, podendo sempre rever atividades.

Antes de iniciar a construcdo do planejamento é interessante pensar em formas
atrativas de mostrar um assunto, ou seja, construa uma aula que vocé assistiria com
prazer.

Os recursos da informatica podem auxiliar em suas aulas como ferramenta, desde
os aplicativos bdsicos (editores de textos, apresentacdo, planilha eletrénica, dese-
nho) até os mais avancados (editores de imagens, videos, paginas, dudio) e sempre
utilizando a internet como uma fonte de pesquisa e os ambientes virtuais (Amadis)
como ferramenta de interagdes e recursos (chat, férum, diario, mensagens para
incrementar a interacdo presencial e virtual das aulas).

Deixe o seu lado ludico e criativo aflorar. Os educadores que conseguem fazer
isso no inicio das formacées estimulam o desenvolvimento da criatividade e da
autonomia do aluno, tornando-os exploradores de novos saberes.

Outro ponto importante é a flexibilidade. E interessante conhecer a realidade de
cada turma para construir junto com os alunos de forma coletiva.

Pensando nesta necessidade de organizar um planejamento, veja exemplos de
planejamentos de atividades, que apenas ilustram a forma de esquematizar um
planejamento. Note que os titulos usados nos planejamentos podem variar, mas os
objetivos, justificativa, materiais e metodologia sempre devem ser contemplados.

CITAGAO

A educagdo deve favorecer a aptidao natural
da mente em formular e resolver problemas
essenciais e, de forma correlata, estimular o
uso total da inteligéncia geral. Este uso total
pede o livre exercicio da curiosidade, a
faculdade mais expandida e a mais viva
durante a infdncia e a adolescéncia que com
freqiiéncia a instrucdo extingue e que, ao
contrario, se trata de estimular ou, caso
esteja adormecida, de despertar.

Fonte: Morin (1921)




Exemplos de planejamentos de educadores

Planejamento da educadora Gislaine Lanzarini Kopplin,
Projeto Cidadao Digital

12Semana

Objetivos: Recepcionar os alunos, propondo uma dinamica
de apresentacdo a fim de “quebrar o gelo” da turma com o
educador. Conhecer o computador e 0s seus recursos
basicos.

Conteudos:

® Apresentacdo dos alunos/educador/Projeto Cidadao
Digital

® Introducdo ao Windows (ligar e desligar o computador),
partes fundamentais do computador, hardware e software
® Teclado (teclas com funcées especificas)

Metodologia:

Nesta semana as aulas serdo mais tedricas. A dindmica
utilizada sera a da Teia. A apresentacdo do Projeto Cidaddo
Digital seria através de uma apresentacdo de PowerPoint.

22Semana

Objetivos: Permitir que o aluno conheca alguns recursos do
computador. Saber organizar e localizar suas pastas e
arquivos. Apresentar os dos dois sistemas operacionais —
Windows e Linux. Ensinar o aluno a trocar papel de parede e
protetor de tela.

Conteudos:

@ Area de trabalho

® Gerenciador de arquivos, pastas (criar pastas e excluir)
® Botdes do mouse

® Botdes de fechar, maximizar e minimizar

@ Paint, WordPad

® Plano de fundo e protetor de tela

Metodologia:

Mostrar aos alunos a area de trabalho e seus icones,
protetor de tela e papel de parede. Eles irdo acompanhando
o que for explicado e algumas informagdes serao colocadas
no quadro.

Também criardo e excluirdo pastas. Citarei algumas
diferencas entre Windows e Linux. Apresentarei as
ferramentas do Paint e WordPad. Obs: Esses arquivos serao
salvos na pasta do aluno.

3aSemana

Objetivos: Apresentar a internet, mostrar como se entra em
um site, construir identidade na internet através de e-mail e
cadastro no Amadis. Pesquisar assuntos solicitados pelo
educador e/ou de interesse do aluno.

Assuntos: Aquecimento Global, Violéncia, Esportes,
Desemprego,Dengue, Poluicéo, Drogas, Familia, Amizade

Conteudos:
@ Cadastro no Amadis
® Pesquisas através de sites de busca

Metodologia: Breve comentario sobre a internet, e-mail e
sites de busca. Fazer o cadastro dos alunos no Amadis e
trabalhar com algumas ferramentas (Comunidade e Diario).
Apresentar o Projeto criado no Amadis: “Alunos da Gislaine
ETI 1" e pedir aos alunos que se juntem a este Projeto.

42Semana

Objetivos: Iniciar o Word e compreender o uso das ferramentas
que serao trabalhadas
Contetido:

® Menus: Arquivo (configurar pagina), Formatar ( fonte,
marcador e numeracao, bordas e sombreamento).

@ Digitacdo de textos.

Metodologia:

Aula expositiva/demonstrativa. Os alunos pegardo um texto
que foi salvo na aula anterior sobre “Mercado de Trabalho” e
farao as formatacoes apresentadas em aula.

Digitacdo de textos.

www.pensamentodigital.org.br




Atividade da educadora Marcia Cristina Silva Zottis, APORTA - Associacdo dos
Portadores de Transtornos de Ansiedade do Rio Grande do Sul

Identidade: Penso nessa proposta para que o aluno possa conhecer-se em seus
gostos, preferéncias e resgate de sua histéria pessoal. E ideal para ser trabalhado
na primeira semana de aula. Esse tema aborda as diferencas de cada um e, ao
mesmo tempo, mostra que sempre existe um ponto de unido entre todos. Por
exemplo, o fato de todos quererem aprender informatica, estarem no mesmo
curso, nos mesmos dias da semana e horario.

Justificativa: Esse trabalho é importante. Os alunos se sentirdo mais envolvidos
com propostas que contemplem a sua prépria vida pessoal e a dos colegas e
assim poderao se conhecer melhor. A atividade retine ao mesmo tempo
identidade e reconhecimento de cada um e da sua origem, através de sua histéria.
Além disso pode proporcionar o conhecimento de outras culturas, de uma
maneira ludica.

Objetivos: Resgatar o prazer de aprender em cada aluno através de vivéncias
significativas. Fazer com que busquem mais oportunidades de aprender, nao sé
com a professora, mas percebam que é possivel aprender com os colegas, através
de trocas.

Proporcionar um espaco para fazer os alunos compreender o papel de cada um,
tanto individualmente quanto coletivamente, passando pela familia, bairro, cidade,
enfim o mundo social e da cultura. E, além disso, trabalhar a escrita, pontuacédo e
acentuacao.

Metodologia: Pedir para que os alunos tragam algumas fotos pessoais, de suas
familias, amigos, namorados, etc. (no minimo 5 fotos). No segundo dia, fazer uma
roda antes de comecar a aula e pedir para que cada um se apresente e apresente
suas fotos, falando quem é quem e onde estavam na data da foto. O professor
podera levar suas fotos também para se apresentar aos alunos. Na instituicao,
scanear as fotos de cada um e pedir para que criem uma pasta com o seu nome,
salvando-as no computador.

ApO6s pedir para que escrevam um texto no Word sobre as suas histérias de vida,
contando quem sdo, o que fazem, o que gostam, o que ndo gostam, podem falar
das suas familias, sua origem,...

Depois dessa atividade, apresentar o Gimp e seus recursos, para que aprendam a
usa-lo, caso queiram incrementar suas fotos.

Explicar como se faz uma pagina pessoal na internet com o NVU para que possam
colocar o texto. Apds publicar no Amadis.

Pedir para que consultem os sites de musica e selecionem uma musica, baixem e
salvem nas suas pastas.

Para finalizar, ensina-los a fazer um filme no Windows Movie Maker, para que
possam “ilustrar sua vida” com trilha sonora. La eles usardo as suas fotos, algumas
frases do seu texto e a musica escolhida para deixar registrado esses momentos
tao importantes que fazem parte das suas histérias de vida.

Recursos: Word, Gimp, NVU, Amadis, Windows, Movie Maker

Atividade da educadora Renata Silveira
da Silva, Casa de Nazaré

Tema: Foto Arte (Historia em Quadrinhos)

Justificativa: Este trabalho visa trabalhar
a identidade do aluno de uma forma
criativa e divertida, incentivando-o a
interagir com os colegas. O produto final
serd a criacdo de uma Histéria em
Quadrinhos tendo os proprios alunos
como personagens.

Objetivos e metas:

® Aumentar a auto-estima

@ Desenvolver a criatividade

® Desenvolver a motricidade e a
coordenacdo motora

@ Incentivar ao respeito mutuo

@ Incentivar o aluno a cooperar,
compartilhar e a trabalhar em grupo
Metodologia:

® Capturar imagens dos alunos

® Passar as imagens para o computador

® Trabalhar as imagens, fazendo as
alteragdes necessarias

@ Criar a historia

® Apresentagdo aos colegas

Recursos:

® Maquina fotografica digital

® Computador

® Softwares PowerPoint e Gimp




Como iniciar o trabalho?

Para iniciar a utilizacdo do ambiente Amadis é funda-
mental que os futuros usuarios ja possuam e-mails, pois essa
é uma exigéncia do cadastro do ambiente. Desta forma, a cria-
¢do de e-mail torna-se uma das primeiras atividades, sendo
que a mesma possibilita a criacdo deste endereco eletronico
aos alunos, o que é um grande passo na inclusao digital (sen-
sacao de pertencimento a rede).

Também nesta fase inicial € comum os alunos nao diferen-
ciarem internet, e-mail, Amadis e aplicativos. Inicialmente tudo
isso parece ser a mesma coisa ou o0 mesmo ambiente. Aos
poucos, com a variedade de atividades e situacdes, o aluno,
cada um no seu ritmo, vai diferenciando as ferramentas e
ambientes.

Paraincentivar essa diferenciagao é interessante propiciar
momentos para que cada aluno perceba a utilidade e diferenca
entre as ferramentas. Desta forma, atividades como comunica-
cao entre colegas, com textos mais longos, podem ser realiza-
das nos e-mails. Ja mensagens mais curtas podem ser enviadas
no ambiente Amadis. Ao mesmo tempo, reflexdes pessoais
podem ser escritas nos diarios do ambiente. Assim, aos poucos,
os alunos notarao que existem diferencas nas fun¢ées e que
cadaferramenta é diferente, mas que todas estao disponiveis
nainternet.

Logo apos esse trabalho inicial de diferenciagcao, que pode
demorar mais tempo para ocorrer realmente, é interessante
comecar a construcdo das paginas pessoais. Assim como a
criacdo do e-mail traz a sensacdo de pertencimento a rede, a
pagina pessoal promove a construcdo de uma identidade no
mundo virtual, que pode ser a idealizacdo da identidade do
sujeito, em um ambiente de livre criagcdo, imaginacao e desejo.
Durante esta criacao serd trabalhada a questdo de formatagao
de textos, criacdo e edicdo de imagens, gerenciamento de pas-
tas, publicacdo, entre outros conhecimentos necessdrios para
o uso da internet (buscas, obtencao de arquivos, etc.). A partir
disso, o educador podera continuar conforme as demandas
da turma, os desejos de cada aluno e as motivagdes geradas
por diferentes questdes da comunidade envolvida.

SAIBA MAIS SOBRE COMO ACESSAR O AMADIS

Para acessar o Amadis, é necessario o navegador Mozilla
Firefox. Ele é livre e pode ser encontrado na internet.
Existem versdes para Linux e para Windows (no Internet
Explorer o Amadis nao funciona).

Para baixar o Firefox existem diferentes sites. Veja
alguns desses abaixo:

@ http://www firefox.com.pt/

® http://br.mozdev.org/firefox/download.html

@ http://baixaki.ig.com.br/download/Mozilla-FireFox-2-0-
0-6.htm

@ http://br.mozdev.org/inicio/

O CD disponibilizado na formacdo possui o Firefox, o
Gimp e outros programas utilizados no curso. Inclusive,
o CD traz o Firefox Portable, ou seja, que funciona
através de um CD ou pendrive, sem a necessidade de
instalacdo.

Para construir as paginas html existe um editor de
paginas chamado NVU, que funciona em Linux e
Windows. Quem participou da formacéo utilizou o NVU
ou o Composer para construir suas paginas. O NVU esta
no CD do curso, mas existem diferentes sites onde é
possivel encontra-lo:

@ http://www.nvu.com/

@ http://baixaki.ig.com.br/download/Nvu.htm

Lembrem que o endere¢o do Amadis é
http://amadisfpd.lec.ufrgs.br
e o endereco do material de apoio é

http://www.pensamentodigital.org.br/oficinas

www.pensamentodigital.org.br




Tutorial do Amadis
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Cadastro no Amadis

Descobrindo o Amadis

A proposta pedagégica da Pensamento Digital usa como fer-
ramenta um ambiente virtual de aprendizagem. O usuario ao
inserir-se nesse ambiente tem a oportunidade de se situar em
relacdo a um saber partilhado, de interagir e de construir um
espaco de autoria personalizado.

O usuario também tem a possibilidade de desenvolver varias
formas de expressao: mensagens instantaneas, chats, diarios,
féruns, paginas de web, projetos, e-mail.

Esse ambiente virtual de aprendizagem foi desenvolvido pelo
Laboratério de Estudos Cognitivos (LEC) da Universidade Fe-
deral do Rio Grande do Sul (UFRGS) e é denominado Ambien-
te de Aprendizagem a Distancia (Amadis).

Cadastro no Amadis

O Amadis pode ser acessado por qualquer pessoa em qual-
quer parte do mundo para simples visualizacdo. Contudo, para
interagir no ambiente (mandar mensagens, criar projetos) é
necessario ser um usudrio cadastrado. E possivel fazer o ca-
dastro, gratuita e livremente, na tela inicial.

Como fazer o cadastro?

A sequiéncia de imagens a seguir explica como fazer o cadas-
tro. Sao trés passos, incluindo a etapa para colocar a foto. E
necessario chegar até o Ultimo passo e clicar em Concluir para
efetivar o cadastro.

=® (adastro Amadis
wlh |

Digite um nome de u=UArio:

Mo Campo usudrio, vocé
pode digitar zeu nome ou
apelida.

Digite: uma zenha;

Crie uma senha de 65 8
I " digitos, podendo ser letras,
MUMEFDSs OU Uma
combinagao dos dois.

Re-digite & senha:

Cancelarl Préxi&

Repita 5 senha agui '

Esse tutorial € um convite para vocé descobrir todos os recur-
sos do Amadis. Esta é a imagem da pagina inicial do ambiente.
A Pensamento Digital estd usando esta versao desde marco
de 2007.

O site é http://amadisfpd.lec.ufrgs.br.

) AMADIS

IENTE VIRTUAL D5 APRENDIZAGEM

=4
Loading data

## Login:
usLirio:
serha &

O amisierte Amaciis Tol desenvolvida para inclr vac na emocionante aventura de

aprender. Nele vocé pode construir projetos, compartihé-los com outros colegas,

] divulgar & discutit suss questiies, buscer informag@es, encontrar parcerias de

trabalho e sinda participar de cursos virtusis.
AHADLS Anbiente
de Desenvoluinento
w0 Esqueci
minha senhal!

fv‘?ﬂ QUERO ME CADASTRAR NO AMADIS

ﬁrﬁ QUERO ME CADASTRAR NO AMADIS

,.,% Dados Pessoais Hesta tela, vocd preenche os campos
o com seus dados pessoais. E exigido o
preenchimento de todos 0s campos.

Digite: 0 seu nome completo:

Digite: 0 Feu e-mail:

I i i
I Escolha uma cidade >

Fale um pouca sobre vocé,

Neste campo descreva como
¥DGE quer 58 apresentar para

'ﬁ 03 outros Lisu&rios do ambiente

Cancelar| Praximo |

Messe pazso do cadastro, & fundamental
gue voc insira uma imagem. Primeiro,
para az pessoas identificarem vocé(ndo &
necessaro gue =eja a sua foto, mas que
vorcd cologue uma imagem que idertifigue
0 gue vocé gosta). Segundo, porgue sem
sua imagem no cadastro, vocé néo
conseguird publicar seus arquivos
(paginaz, arquivos de aplicativos), néo
consequira mandar e nem receber

. . menzagensz). Entéo inzira sua imagem!
Selecions um arguivo

extenso de arouivo val dae sa0 gl!, P, Jpeg, png.

Arguivo...
CDncIuirl

:;A%
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Webfélio

Como enviar uma imagem para o cadastro ?

Primeiro, é preciso selecionar uma imagem salva no computador (foto ou qualquer
outra imagem, como a bola do exemplo). Clicando em Arquivo, abre uma janela com
todos os arquivos do computador.

Neste momento, é necessario saber em qual pasta do computador estd a imagem que
vocé deseja utilizar (na drea de trabalho, Meus Documentos, Minhas Imagens, etc).

Quando localizar a pasta, clique sobre o arquivo da imagem desejada e logo apds
em Abrir. Aguarde e veja que a imagem escolhida aparecera.

ApO6s o cadastro, qualquer dado informado podera ser modificado, inclusive a foto.

Como entrar no ambiente Amadis?

Ap6s concluido o cadastro, é possivel entrar no ambiente usando o login e a senha
escolhidos durante o cadastramento.

Para entrar, use o local indicado na pagina inicial. Quando o usuério entrar no
ambiente tem que estar aparecendo logado, como demonstra a imagem. Para utili-
zar qualquer ferramenta do Amadis, é fundamental estar logado, ou seja, ter feito
login com seu usuario e senha.

¥ Login: 4% daudio no AMADIS:

LIsLIArD: [ Logato [
| claudio [ 52 |

serha:
lm—
o)
Webfolio

O Webfdlio é um espaco pessoal de cada usudrio, no qual é possivel acessar as
diferentes ferramentas do ambiente.
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Menus de acesso rapido no Webfélio

*g MMew Amadis

Webfdlio
Diaria
Biblioteca
Projetos
Arnigos

Comunidades

AMADIS

AMBIENTE VIRTUAL D APRENDILAGENM

Webfélio: acessa informagdes pessoais e todas as ferramentas do ambiente.

Diario: acessa o espaco individual para relatos e depoimentos. Cada Didrio é publico
para visualizacdo e permite comentarios para os usuarios do ambiente.

Biblioteca: acessa o espaco para armazenamento e compartilhamento de arquivos,
de qualquer tipo.

Projetos: acessa os Projetos nos quais o usuario faz parte da equipe, além da opgao
para criar um novo Projeto.

Amigos: os amigos adicionados pelo usuario.

Comunidades: acessa as Comunidades nas quais o usuario participa, além da op¢do
para criar uma nova Comunidade.

Inicial: volta para a tela inicial do Amadis, com informacgdes sobre novos projetos
e comunidades.

Projetos: acessa o espaco para criar, editar e buscar Projetos.

Pessoas: espaco destinado a buscar pessoas cadastradas no ambiente, usudrios
conectados (on-line), Ultimas Paginas publicadas e Diarios escritos.

Comunidades: acessa o espaco para criar, editar e buscar Comunidades.

Na tela inicial é possivel acessar os ultimos Projetos e Comunidades criadas e os Projetos mais visitados.

b Projetos mais visitados

Hucleo comunitario e cultura de B.H - Nas sliss o S -
") da Micleo Comunitario e Cultural de Be.. wioleneia - & violencia & mutas veses por mutas

Inclusdo Digital no Centro de Capacitagio .
| = = ; i
R e i E114 Asconou _santa -5 e ¢ e
== B reunir o alunos do Instrutar... ' '

A Abrindo_janelas, fechando preconceitos - O
(=1 Projetotem como escopo gque um grupo de adolesce. .

CLUBE DIZ-TUDO - E este o clube onds oz sdcios se

ENCOMAram para ...

Praojeto de Teste - h&o & proprismente um projeto, e
o 8 =it Lma pagina...

» Listar todos os projetos

¥ Projetos por dreas

» Selecione uma das dreas para listar
0z projetns referente ao tdpica:

¥ Ultimos Projetos

Caigas IUis...

‘» Listar todos os projetos

Teste 1 -teste

PEDAGOGIA - INF. EDUCATIVA - olall Esta
comunicade desting-ze a todos os

www.pensamentodigital.org.br




O que significa o espaco Acoes Rapidas do Webfdlio?

O Acdes Rapidas é um espaco para acessar ferramentas sem precisar recorrer aos
menus lateral e superior. Quando o usuario esta no seu Webfélio, visualiza as se-
guintes acoes:

?_ Pagina: acessa a pagina html publicada pelo usuério.
= Agoes Rapidas Diario: acessa o seu diario.

Album: acessa seu album (espaco para compartilhar imagens).
¥ | =

G M Mensagens: acessa as mensagens que o usudrio recebeu. O
Fagina Didrio  Allbum

numero indica a quantidade total de mensagens.

Wiki: espaco para criar textos e paginas. Permite fazer modifica-

e E-f ¢oes diretamente no navegador e salvar as diferentes versées
bensagens(22)* Wil da produgéo.
Publicar a minha pagina: acessa o espaco para gerenciamento
Outras agtes possiveis: dos arquivos da Pagina pessoal do usuario.

» Publicar a minha pagina

oo pode apagar & mensagem
clicando aqui

udio Gilberto

% tlaudio no AMADIS: Fernanca Ribeira : 10:08 Apagar

Qi estou com saudades colega de guem ey vou rir 270372007

Logads j‘ agora?? hehehe beijEo!
s 1 clarice seraldina dos sartos 0936 Apadar
IAMD £ e U biom por snguanta ndo tenha mutn o Gue dizer, mas JBNEA007
PESS08 GUE BNvioU 3 mensagem
J espero gque seremos grandes amigos. um abrago prot
* Meu Amadis Eernanca Ribeira : 1134 Apagar
O Cléudio vem trakalhar hehah 12352007
Webfiio
Fernanca Ribeiro : 0502 Apagar
Diiario i bom fincd 1200072007
Biblioteca
Ricardo Lopes da Luz 0B:02 Apagar
Projetos Ok, Claudio Ganhei uma opurtunidade de fazer um 124 22008
curso de informatics e vou estar trabalhando um mes
; na contrugéo de pégings, pois pra mim este curso vai
Arnigos me ajudat beastarte a minha vida profizsional.

Quando o usuério visita Webfélio de outra pessoa, pode visualizar as seguintes acoes:
Pagina: acessa a Pagina do usuério visitado.

gb Agbes Ripidas Diario: acessa o Didrio do usudrio visitado.
Arquivos: acessa os arquivos compartilhados que o usudrio publicou na
f‘,ﬁ = suaBiblioteca.
Pagina Diaria  Arquivos Album: acessa o album do usuério visitado.

Mensagens: acessa as mensagens do usuario

- = n

Amigo: permite adicionar o usuario como amigo. Ao clicar no icone, abre

Album  Mensagens Amigo uma caixa na qual é possivel escrever o convite para o novo amigo. Apos
w Deixe uma mensagem é s6 Enviar.
Mensagem:

Deixe uma mensagem: permite escrever uma mensagem para o usuario.
Ao clicar, abre uma caixa na qual pode-se escrever o recado. Apds é so
Enviar.

Erviar 1




Mandar/receber mensagem e procurar usuario

E as caixas de avisos, novidades e comentarios no Webfélio?

Veja a seguir o que essas caixas indicam.

8- amanis avisos

M&o existe nenhum aviso stualmerte.

ou Comunidades.

¥ Novidades no Amadis

M&o ha novidades

em que participa.
& Comentérios Recebidos

MEo ha comentarios .

Como mandar ereceber mensagens?

E possivel visualizar as mensagens em Ver as minhas mensa-
gens, que fica em A¢des Rapidas no Webfélio.Quando quiser
escrever mensagens para alguém, procure essa pessoa em
Pessoas e entre em seu Webfélio. Apos, clique em Deixe uma
mensagem. Aparecera uma caixinha na qual vocé podera es-
crever seu recado, depois clicar em Enviar.

Como procurar um usuario?

No menu horizontal superior, clique em Pessoas e aparecera a
seguinte tela:

B Pessons
=i
o Localizar Pessoas ¥ | Pdqinas atufmatas
|— Sayman s unuEise
J.Huan:l A Cnsnr [ aEand)
eaai Sfawrio Juam COw pRRe)
B Tt o ploinai
Bl Ao Dl D ol
Pessoad Logadas: S Fin D pigrs
atvre L K
= lindinrie Boche ' “wa
e
R bt JwEe
siclar wies EpTckis

Amadis Avisos: neste espaco aparecem avi-
sos dos administradores do ambiente.

Novidades no Amadis: aqui é possivel ver
novidades escritas por usuarios em Projetos

Comentarios Recebidos: aqui cada usuario
é notificado quanto aos comentarios rece-
bidos em seu Didrio, nos Féruns e Projetos

Para procurar um usuério do Amadis, clique no espacgo de
Pesquisa (imagem) e digite apenas o primeiro nome ou o
sobrenome ou, ainda, parte do nome da pessoa procurada.
Apos, clique em Buscar. Se a pessoa procurada estiver cadas-
trada no Amadis, aparecerd a tela abaixo. Apods a busca, é
possivel entrar no Webfdlio, Pagina ou Didrio da pessoa pro-
curada.

W Pesom

iy, Hicc de Panacas

. [PS——

Como entrar no Webfdlio de outro usuario?

ApOds pesquisar a pessoa procurada, clique em Ver webfdlio
ao lado da foto e do nome deste usuario (imagem acima).

www.pensamentodigital.org.br




Como ver quem esta usando o ambiente on-line?

Entrando em Pessoas é possivel ver quem estd on-line no ambiente. A imagem
ilustra essa situacdo:

% Localizar Pessoas ¥3 1 Péginas atulizadas
wPaginas de usudrios
‘A Buscar Mércio Canabsrro (Ver paging

- it
Agui vocé vE aF pess0as gue estio
dentra do ambiente no momento.

Pessoas Logadas: Manda Franco (Yer pagina)
islgine Lanzarin Kopplin
*#* Hellenzinha Rocha e P Listar todss &= pésinss pess

Sahrina Silveira
marcio behenck pereirs
wictor mateus espinculs

Como interagir com outro usuario on-line?

Escolha a pessoa com a qual deseja interagir e clique sobre o nome dela. Aparecera
a imagem abaixo com os dados do usudrio.

Clicando em Ir para o Webfélio (1 na Pessons Logadas:
figura) é possivel acessar o Webfélio da
pessoa escolhida.

Clicando em Iniciar conversa (2 na
figura) é possivel iniciar uma conversa
instantanea com o usuario, através de o R
uma janelinha que aparecera para vocé e el
R L L penn e
e para ele (no canto superior direito da El""' B ok s
l

Além das fungoes ja descritas, é possivel encontrar as Ultimas Paginas pessoais
publicadas e os Diarios mais atuais. A imagem ilustra isso.

& Fdginas atulliadas

Fdagann s e ik e
iy ity e (3 i)
sgpes [y (g ol

1M Listwr todas s e commme

.'.],_‘ Eediruis ot boodos

s gonspEny am lsme

i i e L el R e S
| IEAEENETT]

ol SiSa0 5 SRNeH (SENERTTR | LaRSCr)
LT 2 T AT R 6 e

dllHl (IR ST

elmEis OICNEL IENIE  SLMHC00

ELERN I0F (6 EAK (eSS0




O Amadis possibilita a criacdo de um Projeto repleto de recur-
sos de interacao e aberto ao publico em geral, com o objetivo
de trocar de experiéncias e conhecimentos. A forma como
cada usudrio desenvolve seu Projeto é muito pessoal. Para
criar um Projeto, o usudrio precisan estar logado. A seguir,
passo a passo, como criar um novo Projeto. No menu superior
cliqgue em Projeto.

Depois, clique em Criar um novo projeto, como na imagem.

,_r‘:,é? Criar um novo projeto

Em seguida aparece a tela na qual é possivel colocar os dados
do Projeto, como nome e descri¢cdo (um resumo do assunto e o
objetivo do Projeto). Apds preencher todos os campos, clique
em Enviar.

* Criar novo Projeto
o Dados Gerais

Home do Projelo
[Coma ingressar no Mercado de Trabalho

Voca com que esvudar, cer bons
compor tanentos. .pstar atualizado. ..

Em seguida, selecione as areas de conhecimento que identifi-
cam o Projeto. Para selecionar uma area de conhecimento basta
Goncele] Endr] clicar sobre ela, apds clique no local que a seta indica, no lado
direito. O usudrio pode selecionar quantas areas quiser.

* Criar novo Prajeto
Arens oo Conhacimento

ropiEghn o Tecrolng s B Projeios Su0ak e _'3
2

Cut e o Prard o 5
Culiia

ducacha Flica
discacsa sl

O ultimo passo é colocar a imagem que identificard o Projeto.
Ao final, clique em Préximo e o seu Projeto estara cadastrado
no Amadis.

M Caiei s Pariod

Foln o Pdong

www.pensamentodigital.org.br




Quais os recursos que o Amadis oferece aos Projetos?

O usuério que cria ou faz parte da equipe de um projeto pode acessar varios recursos.
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1. Pagina: aqui é possivel visualizar a pagina do projeto.

2. Agregador: para editar a lista de fontes RSS.

3. Foruns: nesta ferramenta é possivel criar Foruns referentes ao Projeto e acessar os Féruns previamente criados.

4. Chats: aqui é possivel criar salas de Chat (conversa em tempo real).

5. Atualizar as informagdes do Projeto: aqui é possivel alterar o nome e a descricdo do Projeto. Ap6s, clique em Enviar.
6. Alterar imagem do Projeto: clicando aqui, vocé podera alterar a imagem do Projeto.

7. Alterar areas do Projeto: aqui é possivel alterar as dreas de conhecimento relacionadas ao Projeto.

8. Convidar pessoas para o Projeto: clicando neste item pode-se convidar qualquer usuério do ambiente para fazer parte da
equipe do Projeto.

9.Publicar arquivos: aqui é possivel ter acesso a area de publicacdo dos arquivos da pagina do Projeto. Também é possivel fazer
download dos arquivos ja publicados.

10. Abandonar este Projeto: para deixar de fazer parte da equipe deste Projeto.

11. Biblioteca do Projeto: local onde podem ser compartilhados arquivos importantes para a equipe do Projeto. Qualquer tipo
de arquivo é aceito.




Como ver os comentarios sobre o Projeto?

Existe um espacgo para visualizar comentérios recebidos no
Projeto. Esses comentarios podem ser feitos por qualquer usu-
ario. Além disso, cada Projeto possui um espaco onde pode-
rdo ser comunicadas as suas novidades - que sdo informadas
a cada usudrio, na caixa Novidades em seus Webfdlios. Veja
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Como criar/editar um Férum no Projeto?

Depois clique no seguinte icone: Aparecera um campo para
escrever o nome do
Férum. Apds escrever o nome,

clique em Criar Forum:

Clique no icone Féruns:
ﬁll’g;; Criar um novo Forum |
Féruns

O proximo passo é prencher uma mensagem inicial. Sem essa
mensagem o Férum néo é criado efetivamente. Veja abaixo
em que consiste a mensagem inicial.

L - " 1]

& Projetos

2. Crla Férum no Projeto Projeto ETI§

e o réun [Drogad]

Criar Férum |

Frem Fass awids ras sme: reewvares

e
Focm il vctos Ty

= O[] o [T |
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Como escrever e responder um comentario no Férum?

Para responder ao Férum, basta clicar em abrir mensagem (como mostra a primeira
imagem). Para participar de um debate no Férum, basta clicar em responder. A ima-
gem a mostra uma mensagem aberta e o local onde é possivel responder.

. Clicanda sabia O oo “Adein e edis”, waod Wsualizend
FOrUMS | amencagen ababen, pelenta omEr w8 pandsla

Tardifrm & poedoiwal abei-la, cliconoa sobed o Hoode

e i e BT
# i
Pranin i b o A =y . 1
4 _Para editar o titulo do forum
W byt Ssdy ol s eyt | Loy SadpicogT T B i

F ]
=& Fowvd Topico ing; 24/01/2007) &

s fazarmas agora com o objetiva de aprendermos os recutsos do MELS ARGUIVOS, Esse € um

espace reservado pavs acads Usuane quardar arquivos, que podem ficar visiveis para serem compartihados com outras usudrios ou nde,
Gostarizmos d= propar que vocés busquem as fotos da formas o, no zite
h 1/

& facam upload de-ums ou mais foros na dres do Meus Arquives de wocds, Al pardescobrir como deind-los compartilhadas, & com vocést ©
forum estard aberto para comentirios, dividas e sucessos..,
Pl Casa queira criar um nova apico
Eauipeeny dentro deste firum, ou seja, um novo
titulo com uma nova mensagem,
cligue no local indicado pela seta

responder- | seditar | x excluir

" Para responder & mensager \
clique no local indicada pela seta =4 Novo Tépico

Como publicar arquivos na pagina do Projeto?

Para publicar a pagina e outros arquivos, procure na secdo Edicao do Projeto o link
Publicar arquivos. Apés clicar em Publicar arquivos, clique em Enviar Arquivos. Em
seguida, abre uma nova janela para que seja enviado o arquivo para o Amadis
(upload), como mostra a imagem. Para acessar os arquivos do seu computador, clique
no botao Arquivo. Vocé deve colocar um arquivo em cada campo, ndo sendo neces-
sario preencher todos. Apds, clique em Enviar.

Edicdo do Projeto eyl
B s envior %9 .

& Mtualizar a8 informagdes do projeto ﬁ | § | - /
. 2 | Envar arcuivos:
» Afterar imagern do projeto JI [C\Documents and Sefii_ Arquive
Alerar dreas do projeto N
2 ot baixar | T
» Convidar pessoss pars o projeto | Para publicar os

i Arquiva
» Publicat arquivos -l ar'qL_IIVDSd da . Ao |
dgina do projeto. |
» Mhandonar este projeto Py proj Arguivo.
Argivo,
Envier

Como entrar na equipe de um Projeto?

R . . . . . m Participar do Projeto!
Quando vocé localizar um Projeto e desejar fazer parte de sua equipe, basta clicar em + P ]
Juntar-me a este Projeto e esperar a aprovacao de quem criou o Projeto. duritar-me & este Projeto

Como procurar um projeto no Amadis?

Para pesquisar um Projeto, basta clicar no menu superior do Amadis. Ap&s, clicar
dentro da caixa Localizar Projetos (como na imagem) e digitar o nome do Projeto
desejado. Em seguida, clicar em Buscar.

@y  Localizar Projetos

Pensamento Digital
‘2 Buscar




Como criar uma comunidade?

Como interagir coma equipe deum projeto? Projeto, nao é necessario entrar para a equipe. As interagoes
para as quais qualquer usuério esta habilitado sdo: escrever
comentario sobre o projeto e ver informagdes sobre cada mem-
bro da equipe (para isso, clique sobre o nome de um dos mem-
bros e abrird uma janelinha com informacgdes).Veja como um
usuario, que néo faz parte da equipe de um Projeto, visualiza o
espaco deste Projeto e pode interagir com ele e sua equipe.

Para poder escrever em Féruns, editar Paginas, publicar ar-
quivos ou participar de Chats, é preciso entrar para a equipe
do Projeto. Paraisso, clique em Juntar-me a este Projeto, como
esta indicado na figura. Clicando sobre o icone com a palavra
Pagina, é possivel visualizar a pagina e outras informagoées do
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Clicando agui, wocé pode
ESCEEVER UM Comentario
zobre o projeto.

Como criar uma comunidade? b) No menu lateral, clique em Comunidade. Logo ap0s, apare-

Para chegar até o cadastro de uma nova comunidade, existem €€ @ opgao Criar nova comunidade.

dois caminhos possiveis — a e b. Clique nesta opg¢ao e vocé chega aos passos indicados a se-

a) Clique em Comunidade no menu superior do Amadis. De- guir.

pois, clique em Criar nova Comunidade.

MADI

VIRTUAL DE APRENDIZAJE.

A

':‘_ﬁ? Criar nova Comunidade l

# Meu Amadis

Webfilio

Camunidadas

Diaric ) ¥
o Griar nova comunidade

Biblioteca

Projetos

Armigos

Cormunidades
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Agora, vocé encontra a seguinte tela: Apos preencher o nome e a descricao

do projeto, clique em Enviar. Em seguida
Criar nova Comunidade .
aparece a tela abaixo.

Dados gerais + Foto da comunidade + Concluir

4/ Dados Gersis

Escreva o nome da . "
Jiome cis com.nidked Criar nova Comunidade
Mundao Novo
o Dados gerais + Foto da comunidade = Conclu-
Descricio
Esta comunidacde redns todas as i/ Foto da Comunidsde

pessoas sonhadoras]. .. iU &m "Arguiva” para .
P computacior. Ads —
Descreva s mofivagéo & o encortrar e selecianar a

ohigtivo da comuridade inagen deseas, souarte
A pode ser fefto um canvie e @ MeSMa @narega ng
para que as pessoas junlem-se &

Fundacio
Pensamento Digital

Ostipos de extenséin de arouivo véiidas sé0 it pg, joeg, png.

ity R apts, cicue em Proxino [ -
Pibica & Préximo
Mosteracia o]
Cancelar

Para finalizar o cadastro da nova comunidade,
na tela seguinte, clique em Concluir.

Quais os recursos que uma comunidade oferece?

Os recursos que a comunidade dispde sdo: Chat (conversas em tempo real), Forum
(local para debates sobre temas em geral) e Abandonar Comunidade (quando o
usuario nao desejar mais fazer parte da comunidade virtual). A imagem abaixo
mostra os [tens da Comunidade.

éﬂg‘( ftens da Comunidade
== +

Chat | Farum | Abandonar

Na parte de Edicao da Comunidade (imagem abaixo) é possivel editar os dados da
Comunidade (descri¢do), trocar a imagem que a identifica, convidar pessoas para
participar dessa Comunidade (outros usudrios do Amadis) e vincular projetos (mes-
mo aqueles que nao sao de sua autoria).

ﬁ-ﬁ‘ Edicio da Comunidade

» Editar oz dados da Comunidade
& Trocar imagem da Comunidads
» Convidar pessoas para esta comunidade

= Yincular projetos & esta comunidade

Como vincular projetos auma Comunidade?

Basta clicar na Edicao da comunidade, em Vincular Projetos a esta Comunidade e
digitar o nome do projeto desejado, clicando entdo em Buscar. Ao aparecer o projeto
do seu interesse, clique em Vincular.

o, Vincular projetos a comunidade Testando

Procurar projetos :




Como criar um Forum dentro de uma Comunidade?

Clicando em Férum no A criacdo do Foérum é idéntica a Logo apds, escreva o nome do
espaco de edicdo da sua explicada no item Como criar/editar férum e clique em Criar Férum:
comunidade. um Férum no projeto. Clique em Criar
um novo Férum para iniciar a criacdo Cominildass
% dO Fél’um de diSCUSSéO. *. Cria Férum na Comunidade Escola Luciana de Abreu /
gl ftens d munidade S
+ : [ crorFirum

Chat | Férum  Abandonar

Nao esqueca de escrever a mensagem inicial para o Forum.
Sem ela, o Férum nao esta definitivamente criado.

Como procurar uma comunidade ?

No menu superior, clique em Comunidades. Apds, clique em
Localizar Comunidades, coloque o nome da Comunidade que
deseja pesquisar e entdo clique em Buscar.

MADIS

E&'_%. " Localizar Comunidades
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Como escrever no Meu Diario? Para editar o cabecalho do seu Diério, clique no segundo icone.

o p—

Clique no menu lateral onde diz Diario:
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Para escrever sua reflexao no Diario, basta clicar em Publicar no Meu Diario.

Diario de Susana seidel

Formatacao do texto no Diario

O Diario permite que o usuario faca a formatacdo do texto digitado. As ferramentas
de formatagao sao as mesmas dos mais diversos editores de texto. Para fazer qual-
quer tipo de formatagcao em um texto ja digitado, selecione esse texto (clique no
inicio do texto e mantenha o botdao do mouse pressionado até o final do texto) e
apos clique sobre a opcao de formatacao desejada.

{'f' Dilvin

Como visualizar os comentarios recebidos no Diario?

Apo6s publicar as suas reflexées no Diario, outras pessoas cadastradas no Amadis
podem fazer comentarios sobre essas reflexdes. A imagem abaixo mostra como
visualizar o comentario.

253 Minha Pesgaiae a8 1wl &

Anti-Oniary & coemcsl & ranhs pespies sebre reiaroiogs ¢ oniars suAsTERS B rEien
st rest e o

I I S

Cligue sobre "Comentérios (2)"
para abrir 0z comentarios,

Foemndinen bt

Ao clicar em Comentarios, abrirdo as mensagens deixadas por outros usudrios. Para
responder, é possivel escrever uma mensagem para a pessoa que escreveu anterior-
mente ou comentar seu Didrio (procure-a em Pessoas e entre no seu Diario).

Como comentar o diario de outro usuario?

Quando localizar a pessoa para qual deseja fazer um comentério, clique em Aguar-
dando Comentario (imagem abaixo). Para encontrar um usudrio, vd em Pessoas e
procure o nome no campo de pesquisa.
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Para adicionar um comentario, cligue
em "Aguardar comentario”.
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Como publicar na Biblioteca pessoal?

Primeiro é necessério clicar em Biblioteca, no menu lateral. salvo o arquivo que vocé deseja publicar. Quando encontrar o
Logo apds, aparece a imagem abaixo. arquivo desejado, selecione-o (clique sobre ele uma vez) e

. . . . clique no botao Abrir.
Cliqgue em Arquivo e localize no seu computador o arquivo

que deseja enviar. Esse processo de enviar um arquivo consis-  Apos, vocé retorna para o campo do Enviar para Biblioteca
te em localizar na janela de navegacao, a pasta onde esta sendo que para finalizar deverd clicar no botao Enviar.

* e Anvadiz Enviar para Eihlimecai Arguivo... | Enviar
webfdlia 2l
Examinar. |5 fotos_confraterizacio - o @~

Diii l_g%me = [ Tamanho [ Tipo [Datac «]
=14 0] 05001295 150KE Imagem ro formato 3., 19711/
DSC01296 149 KB Imagem no formato J. 19711/
DSCo1297 147 KB Imagem no formato J. 19/11/
_ DSco1298 150KB Imagem o formato 1. 19/L/
Eibliokeca DSC01299 155KB Imagem no formato J... 19711/
DSCO1300 135 KB Imagem no formato J. 19711/
13KB Imagem no formato 1. 19/L1/
DSC01302 148 KB Imagem o formato J 19/11/
DSC01303 142 KB Imagem no formato J. 19711/
PrD]EtDs DSC01304 154 KB Imagem o formato J. 19411,
DSC01305 148 KB Imagem o formato J... 19/L1/
DSCO1306 144 KB Imagem no formato J. 19711/
" DSCO1307 145 KB Imagem no formato J. 19711/
Arnigos D5C01308 154 KB Imagem ro formato 1. 19/L1/
DSCO1309 149 KB Imagem no formato J. 19711/
DSC01310 140 KB Imagem no formato J. 19711/,
DSco1311 151KB Imagem o formato 1., 19/L

s manerm n farmatn i1 T
Cormunidades RERRIEIT 746 e feman ) 1ogfy

Nome do arquive: |DSCO1301

Arquivos dofipo: [ Todos os arquivs =l Cancelar

Z

Como compartilhar os arquivos da Biblioteca? Caso nao queira, podera simplesmente deixa-lo invisivel, ou

. . . N . . seja, disponivel e armazenado apenas para a sua utilizacdo.
Apds realizar o upload dos arquivos (explicacdo do item anterior), Ja, disp P P ¢

o0 usuario pode escolher se deseja compartilhar algum arquivo,  Veja abaixo as informacées listadas ao lado de cada arquivo.
ou seja, torna-lo visivel (disponivel para visualizacdo e download) Note que existem trés botdes em Agdes, cujas funcoes estao

para os outros usuarios do Amadis. explicadas na prépria Biblioteca onde diz Legenda da Biblioteca.
# o blaodt 09/03/2007 & Kb Bix|
& weruzadinha-farmatacan condicionalinls OB/03f2007 32 kb |

=RERNER A HLARES Cligue sohre "Legenda da

- pownioad do arquive biblioteca" para que as
#1 - Exeluir o arquivo da biblioteca = . explicacdes dos icones
SPArecam.

= Arquive ndo estd compartilhade, para compartilha-18 dlique neste i

Iy

. arquive compartilhade, para descompartilh3-16 clique neste icone.
WS- Clique neste icone para ativar 3 visualizagdo de imagens por miniatiras

T - Clique neste icone para desativar a visualizagdo de imagens por miniaturas
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Sugestdes de atividades

As atividades apresentadas serdo acompanhadas por seus
objetivos, tornando mais clara a aplicabilidade de cada uma
delas. Sdo exemplos possiveis e criativos.

Atividade 1 -Texto coletivo

Proposta: desenvolvimento de um texto, com tema de esco-
Iha dos alunos ou sugerido pelo educador, com personagens e
histéria coerente, ou seja, com inicio, meio e fim. Neste texto
deve estar descrito o maior nimero de detalhes possivel.

Objetivos: desenvolver a criatividade, a imaginacéo e o ra-
ciocinio ldgico dos alunos,incentivando a leitura e a escrita,
bem como o relacionamento com os colegas, proporcionan-
do um momento de trabalho cooperativo.

Material e ferramentas utilizadas: computadores conecta-
dos a internet, chat, quadro branco e canetas.

Metodologia:

® Explicar aos alunos que o texto sera produzido por todos,
sendo que eles terdo que respeitar uma ordem, para que
cada um dé a sua contribuicdo, continuando com a idéia do
ultimo colega a escrever.

® O professor neste momento apresentara o tema da histo-
ria ou auxiliard na escolha pela turma.

@ Inicia-se o chat, sendo que o professor devera ser o media-
dor, sugerindo continuagdes, personagens, principalmente
em momentos em que os alunos tenham se perdido.

® Ao final da atividade no chat, retomar a histéria criada com
os alunos, para refazé-la sem o apoio do registro escrito,
desenvolvendo a reflexdo e a reconstrucdo do raciocinio.
® Analisar se a atividade atingiu os objetivos propostos.

Esta ndo é uma estrutura rigida, que obrigatoriamente deve
ser seguida, mas uma sugestdo que auxilia na organizagao/
preparacao das aulas.

Atividade 2 - Defesa e ataque

Proposta: dois grupos serdo responsaveis por defender seus
pontos de vista sobre um determinado assunto, sendo que
um grupo apresentara argumentos contra e o outro a favor
do tema escolhido.

Objetivos: desenvolver a criatividade, a argumentacéo, a
visdo critica, o raciocinio légico dos alunos, incentivando a
leitura e a escrita, de forma a buscar a melhor maneira de
apresentar seus argumentos, sendo objetivos e convincentes.

Material e ferramentas utilizadas: computadores conec-
tados a internet, férum.
Metodologia:
® Decidir com os alunos o assunto a ser discutido.

® O professor cria o forum com o tema escolhido.

® Os alunos precisardo pesquisar na internet sobre o tema,
procurando compreendé-lo, para assim argumentar a favor
ou contra no féorum. O papel do professor é mediar e auxiliar
os alunos, ndo deixando os argumentos ficarem perdidos.
Com as contribuicdes, os grupos poderédo reagir fazendo
novas postagens, com mais argumentos.

® No final, pode-se discutir como foi argumentar e quais as
conclusdes de cada aluno sobre o tema.

Atividade 3 - Criacdo de uma empresa

Proposta:criar uma empresa com a integracao dos
aplicativos.

Objetivos: desenvolver a criatividade do aluno ao cons-
truir uma empresa ficticia, além de auxilia-lo a conhecer prati-
cas importantes na sua criacdo. Desenvolver também a escrita,
a leitura e o senso critico. Ambienta-lo, ainda, com a estrutura
empresarial, auxiliando para o mercado de trabalho.

Material e ferramentas utilizadas: computadores conec-
tados a internet, aplicativos de escritério, editor grafico, ambi-
ente Amadis.

Metodologia:

® Pedir que o aluno abra o editor de texto e descreva a
empresa ficticia com nome ou razao social, endereco sede,
homepage/site, endereco eletronico (e-mail), telefone e ramo
de atividade, além de um breve relato sobre os produtos
oferecidos ao mercado.

@ Solicitar que o aluno crie o logotipo no editor de imagem
(Gimp) para ser inserido em todos os documentos da empre-
sa criada (cartao de visitas e os demais arquivos). Importante:
salvar o mesmo arquivo com duas extensdes: “nome.jpg” e
“nome.gif” (para que se tenha o logo como figura e a possi-
bilidade de um logo animado).

@ Pedir que o aluno crie o cartdo de visitas da empresa (tra-
balhando paralelamente com um editor grafico e inserindo
essa producdo no editor de textos).

@ Criar uma apresentacdo da empresa no editor de apresen-
tacdo. Pedir que o aluno salve uma imagem da internet que
represente a sede da empresa. Pedir também que seja feita
uma apresentacdo sobre os produtos e os servicos ofereci-
dos. Importante: inserir em todos os slides o logotipo da
empresa criada pelo aluno (podendo aqui inserir o logo com
imagem jpg ou imagem gif animada).

® Pedir que o aluno crie uma planilha sobre o balanco da
empresa, podendo detalhar os gastos e os lucros, e ao final
gerando um gréfico. Pedir também a utilizacdo do logotipo
na planilha.

® Publicacdo e compartilhamento dos arquivos no espago
chamado Meus Arquivos no Amadis.

® Convidar os alunos a relatar a atividade em seus diarios no
Amadis.
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Dinamicas de grupos presenciais

Nome:Teia

Objetivo: Incentivar a interacao inicial
do grupo

Desenvolvimento: Pedir aos
participantes do grupo que fiquem
em roda. Um participante, segurando
um novelo de 13, faz sua apresentacdo,
conta algo da sua vida pessoal ou
profissional que queira compartilhar
com o grupo. Entdo, joga o novelo de
I& para outro participante e assim
sucessivamente, formando a teia. Para
incentivar os demais, o educador
pode iniciar a dinamica. Para desfazer
a teia é necessario pegar o novelo e
andar até a pessoa que jogou o
novelo. Neste momento, o
participante conta suas expectativas
sobre a formacéo. E assim
sucessivamente até desfazer toda a
teia.

Recursos necessarios: Novelo de la

Nome:Conhecendo meus colegas

Objetivo:Auxiliar no desenvolvimento
interpessoal, social e ludico do grupo

Desenvolvimento: O educador pede
para o grupo ficar em roda. Cada
integrante deve escrever trés
caracteristicas da pessoa a sua direta e
colocar em um copinho de café. Apds,
0s copinhos sdo misturados. Entao,
cada participante |é o papel que esta
no copinho a sua frente e o grupo
tém que adivinhar quem é essa
pessoa.

Recursos necessarios: Copinhos de
café, folhas de oficio e canetas.

Nome: Complete a frase

Objetivo: Incentivar a relacao afetiva e
social do grupo, demostrando que
nada é completo sozinho, sempre é
necessario algo ou alguém para
completar o outro.

Desenvolvimento: Criar diversas frases
ludicas e divertidas. O educador divide
a frase em dois pedacos e distribuiu as
frases incompletas aos participantes
do grupo. Um participante inicia lendo
sua frase. Quem tem a resposta vem e
da um abraco no seu colega,
montando a frase.

Recursos necessarios: Frases impressas

Exemplo de algumas frases criadas:

Eu sou uma panela sem tampa... Eu
sou a tampa de sua panela.

Eu sou um céu sem estrelas... Eu sou as
estrela do seu céu.

Eu sou um educador sem aluno... Eu
sou seu aluno.

Eu sou um computador sem usudrio...
Eu sou seu usuario.

Nome: Dinamica dainteligéncia
Objetivo: Melhorar a percepcao

Procedimento: Formar duplas e
colocar as pessoas de frente uma para
outra. Pedir aos participantes para se
observem por 2 minutos. Na
seqliéncia, pedir as pessoas
participantes para se virem de costas e
mudarem trés coisas em si mesmas.
Depois, os pares, novamente de frente,
devem descubrir o que foi mudado no
parceiro. Repita por 3 vezes esta
dindmica.

Nome: O encontro entre dois grupos

Objetivos: Melhorar as relagcées entre
dois grupos de pessoas. Explorar a
interacdo de grupos.

Desenvolvimento:O exercicio inicia
com uma reunido geral. O animador
explica os objetivos e o
funcionamento do trabalho.
Formam-se dois subgrupos. Cada um
devera responder, numa das folhas de
cartolina, as seguintes perguntas:
Como 0 nosso grupo vé o outro
grupo? Como 0 Nosso grupo pensa
que somos Vistos no outro grupo.
Relnem-se novamente todos numa
assembléia e um representante de
cada subgrupo ira ler o que estiver
marcado na cartolina. O animador
procurard manter a disciplina da
reunido, ndo permitindo explicacées
ou defesas por parte do grupo
adversario. Os dois grupos novamente
se reinem separadamente para
planejar uma resposta as observacées
feitas na exposicdo anterior. Forma-se
novamente a assembléia para expor
as reacoes dos grupos e fazer
comentarios acerca do exercicio.

Recursos necessarios: Folhas grandes
de cartolina ou um quadro-negro.
Uma sala bastante ampla, para poder
localizar os grupos separadamente.




Autores referéncia

Jean Piaget

Jean Piaget, nascido em 1896 na Suica, é o pioneiro no
estudo da inteligéncia infantil. Ele se formou em Biologia pela
Universidade de Neuchatel (Suica) e estudou Psicologia (prin-
cipalmente psicanalise) em Zurique (Alemanha). Em 1950, pu-
blicou a primeira sintese de sua teoria do conhecimento: In-
troducéo a Epistemologia Genética. Em 1955, em Genebra(Suica),
fundou o Centro Internacional de Epistemologia Genética,
destinado a realizar pesquisas interdisciplinares sobre a for-
macao da inteligéncia.

Segundo a sua teoria, o sujeito constréi gradualmente sua
inteligéncia e seus conhecimentos através da acdo constante
e reciproca com seu meio. A pessoa inteligente é aquela que
tem capacidade para aprender, para resolver problemas, para
adaptar-se a situacdes novas, para ajustar-se ao ambiente, para
estabelecer relagdes, para compreender, para inventar, para
realizar interpretacdes com rapidez.

Paulo Freire

Paulo Freire é o educador mais conhecido do Terceiro Mun-
do e seu trabalho tem inspirado a agao de professores pro-
gressistas e socialistas. Seu principio de educacdo como acao
cultural, seu método de conscientizacdo e suas técnicas para
alfabetizacdo tém sido adotados e adaptados para ajudar
milhares de projetos onde a situacdo de aprendizagem é par-
te da situacao de conflito social.

O movimento educacional popular de Paulo Freire, inicia-
do no Brasil e estendido a toda a América Latina, baseava-se
na premissa de que as pessoas tém o conhecimento e o poder
de fazer a transformacdo acontecer. Os individuos, uma vez
valorizados e respeitados, possuem recursos suficientes para
encontrar solucbes para seus préprios problemas. Freire afir-
ma que a aprendizagem e a capacitagao sao processos de
busca, sendo que o didlogo é o catalisador para a construcdo
de conhecimento e o desenvolvimento de habilidades.
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Auto-estima - Estima é o sentimento
de importancia ou de valor de alguém
ou de alguma coisa. Apreco,
consideracdo, respeito. Auto-estima é a
valorizacdo de si mesmo, amor
proprio.

Avatar é a imagem (foto ou simbolo)
que o usudrio escolhe como
identificacdao pessoal na internet

ou em ambiente virtual. O avatar é
como o usuario deseja que as outras
pessoas o identifiquem.

Carregar é a operacdo de
transferéncia de um arquivo ou de
uma pagina da internet do
computador para um provedor de
acesso. E o mesmo que publicar ou
enviar algo para algum provedor da
internet.

Fonte: www.saoinformatica.com.br/
dicionarioweb/

Cognicao (area cognitiva) significa
aquisicao de conhecimento

Construtivismo é uma das correntes
tedricas empenhadas em explicar
como a inteligéncia humana_se
desenvolve. O construtivismo parte do
principio de que o desenvolvimento
da inteligéncia é determinado pelas
acdes mutuas entre o individuo e o
meio no qual ele estd inserido. Assim,
o homem néo nasce inteligente, mas
também nao é passivo sob a
influéncia do meio, isto é, ele responde
aos estimulos externos agindo sobre
eles para construir e organizar o seu
préprio conhecimento, de forma cada
vez mais elaborada.Esta concep¢do do
conhecimento e da aprendizagem
derivam, principalmente, das teorias da
Epistemologia Genética de Jean Piaget
e da pesquisa sécio-histérica de Lev
Vygotsky.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/
Construtivismo_%28pedagogia%29

Glossario

Download é o termo que, ao menos
no Brasil, foi adotado para representar
o ato de um usuario transferir para o
computador que estad usando
arquivos disponibilizados em outro.
Fonte: pt.wikipedia.org/wiki/Download

Empregabilidade - Capacidade de
adequacao ao novo mercado de
trabalho.

Ludico se refere aquilo que tem o
cardter de jogos, brinquedos e
divertimentos.

Metodologia sdo as etapas a seguir
num determinado processo.
Metodologia também é o estudo dos
métodos, que tem como finalidade
captar e analisar as caracteristicas dos
varios métodos disponiveis, avaliar
suas capacidades, potencialidades,
limitagdes ou distor¢des e criticar os
pressupostos ou as implicacdes de sua
utilizacdo. A metodologia é também
considerada uma forma de conduzir a
pesquisa.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/

Questéo geradora - E a questdo
central que motiva o trabalho na
instituicdo ou que serd a motivagao
para um determinado curso
desenvolvido. Exemplos: meio
ambiente, empregabilidade.

TIC é a sigla para Tecnologia da
Informagao e da Comunicagao.
Trata-se da designacdo genérica
aplicada ao conjunto de tecnologias
que suportam os sistemas
informaticos e de comunicagoes.
Fonte: www.ptsi./PTSl/Top Navigation/
Links Top/Ajudar/rst/

Upload ou publicagdo — como o
préprio nome sugere, é o envio de
arquivos para um servidor, que pode
ser um servidor de ftp, um servidor de
arquivos ou qualquer outra maquina.
Fonte: pt.wikipedia.org/wiki/Upload
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Dicas de livros, revistas e sites

Livros

Os sete saberes necessarios a Educacao
do Futuro, Edgar Morin; Brasilia,DF:
Unesco, 2000

Este livro enfoca o desenvolvimento
cognitivo, ou seja, as estruturas do
pensamento, mostrando que o
conhecimento precisa ser amplo, endo
apenas apoiado em uma visao Unica.

Educacao a Distancia, Maria Luiza
Belloni;Campinas, SP: Autores
Associados, 2001

Ciberespaco e Formacoes Abertas -
Rumo a Novas Praticas Educacionais?,
Organizado por Séraphin Alava, trad.
Fatima Murad; Porto Alegre: Artmed,
2002

Este livro traz uma reunido de diversos
textos de especialistas sobre o
processo de midias na educacdo, é
uma importante atualizacdo para os
educadores.

Psicologia e educacao: o significado do
aprender; Porto Alegre: EDIPUCRS, 2006.
230p.

Resumo das obras de diversos
psicélogos na linha da educacdocomo
Piaget, Vygotsky, Skinner, entre outros,
realizado pelos professores da PUCRS

Revistas on-line

Centro de Referéncia em Educacao -
Links sobre Educacédo e Tecnologia
http://www.crmariocovas.sp.gov.br/
edt_lL.php?t=001

Conecta Revista é uma revista on-line
de educacéo a distancia que apresenta
reportagem sobre educacéo e
informatica: temas transversais e uma
proposta de implementacédo
http://www.revistaconecta.com/
conectados/sergio_augusto.htm

A Revista Nova Escola é um site com
diversas tematicas educacionais em
reportagens, videos e podcasts
http://revistaescola.abril.com.br/home/

A Revista ARede é voltada para as
tecnologias que auxiliam a inclusao
social e digital
http://www.arede.inf.br/index.php?
option=com_content&task=view&id
=57&Itemid=62

Revista da Associacao de Educacao
Aberta e aDistancia- ABED
http://www.abed.org.br/publique/cgi/
cgilua.exe/sys/start.htm?User
ActiveTemplate=1por&tpl=home

Sites

Rede Internacional Virtual de
Aprendizagem
http://rived.mec.gov.br/
http://www.futuro.usp.br/

Secretaria de Educac¢ao a Distancia
http://portal.mec.gov.br/seed/

Softwares educativos

Software de Histéria em Quadrinho
http://www.nied.unicamp.br/~hagaque/

Software de Parddia
http://www2.uol.com.br/cante/pparodia.
htm

Software Hot Potatoes para criacao de
exercicios
http://www.vivenciapedagogica.
com.br/node/48

Webquest projeto publicado
http://www.webeduc.mec.gov.br/
webquest/index.php
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